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Grazie ai creatori di Dune, Cryo ti immerge nel mondo 
pieno d'azione di un capolavoro della fantascienza. 


Philip K. AAT sd viltà 


60 armi 
ir 48 poteri psichici 
1 vita. 
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www. cryo-interactive.com 
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ECCO IL DREAMCAST 


SVELATA LA NUOVA MACCHINA 
SEGA ; 


Cambia il nome 
ma la sostanza 
rimane: 
scopriamo il 
futuro della 
Sega. 


conquista del Nintendo 64. 
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ossessori di Nintendo 64 gioite! 
Con una mossa che ha sorpreso 
molti, la Psygnosis, uno degli 
sviluppatori di punta per Playstation, ha 
deciso di mettersi al lavoro per 
realizzare una versione per N64 del suo 
grande classico corsaiolo: Wipeout. 
E non è tutto. Non si tratterà di una 
semplic @ Conversione: i programmatori 
hanno intenzione di creare una versione del 
tutto nuova, che sfrutti al massimo k 
capacità della console Nintendo. Ci saranno 
nuove piste e le squadre saranno forma 


da veicoli diversi, dotati di nuove armi 


NOVITA" SULLA 
NUOVA CONSOLE 


qualità senza precedenti. 
Sfruttando la nuova tecnologia DVD, infatti, i 


pieni di ogni meraviglia binaria, insomma. Se 
vogliamo poi parlare di diffusione, il DVD è 


grazie alla sua capacità di memorizzazione, 


sa. È _& ‘è Ste “ î Nintendo of America per conce ne line 
na IVI 3 . l'uscita di tre titoli, che dovrebbero politica della 
GI SH essere sia conversioni che gioch Psygnosi J 
originali. Se ancora non ve ne siete sempre volta 
È n > se resi conto, la cosa più interessante in id allargare 
026. ‘93 aé di A questa notizia è che la Sony è in propr 
sx aC { 
dr effetti proprietaria della Psygnosis orizzonti al 
Mace SA Nonostante questo, però, la Psygnosi di là della 
ere) resto una compagnia indipendente onsole del 
libera di sviluppare i giochi che vuole momento 
per chi vuole. Questa mossa non lutti contenti, insomma 
3 3“ y influirà di una virgola sulle uscite specie i pos di 
ono. I previste per PlayStotic m, che or Nintendo 64 che dovrebbere 


a nuova generazione di dischi ottici dovrebbe 
in teoria garantire ai giochi su Project X una 


programmatori avranno un bel po' di spazio in più 
per le loro creazioni digitali: giochi belli succosi e 


indubbiamente destinato a sostituire il “vecchio” 


notevolmente superiore e a prezzi equivalenti. Sarà 


Le news di Games Master dall'Italia e dal mondo 


Sfrutterà anche al massimo 
le possibilità di quello che 


viene ritenuto, a detta di 


molti, il miglior joypad le-| 
analogico in circolazione ” x ° ud < 
sul mercato (quello del 

-—- —— 
N64), per non parlare dr cca — — — — 


dell'opzione multiplayer 
con quattro giocator 

contemporaneomente 
Wipeout è per ora il solo 
gioco che lo Psygnosis sta 


Nintendo 
64, ma Psygnosys 


FO2.s 


sviluppando per 


dovrebbe avere già incontrato la 


che 


| prossimo'anno. Del 


prevede cresceranno del 30 vedere sui loro monitor 


durante resto la Wipeout per novembre 


É Mi i / 
| | | 


possibile utilizzarli per audio, video e, grazie al chip 
Project X, giochi. Una buona notizia è che il Projext X 
non dovrebbe risultare troppo costoso, e dovrebbe 
essere distribuito con un gioco accluso. Quello che più 
importa, comunque, è che grazie alle sue copocità i 
giochi saranno più grossi che mai. Non ci resta che 
aspettare e vedere cosa gli sviluppatori riusciranno a 
mettere dentro la prossima generazione di giochi in 
quanto a sequenze FMV. La Motorola si sta adesso 
occupando di alcuni aspetti tecnici, e già sei grossi 
produttori nel campo elettronico hanno dato la loro 
disponibilità a produrre la macchina. | programmatori 
dovranno però darsi un mossa: i progettisti che hanno 
creato il Project X sostengono infatti che il chip sarà 
disponibile entro la fine dell’anno. l'unico sviluppatore 


CD 


hip per i gioci 


la Climax sta sviluppand 


che ha cominciato il lavoro è la Climax, che sta anche 
lavorando su un gioco di boxe per il Dreamcast oit3 


o di boxe che 


dI 


L 119! I) P 


ni | 


lil 


Lul 


pi 


ha 


I GIOCHI DREAMCAST DI GUI 
CI È GIUNTA NOTIZIA... 


Power Slave 2 


by 


Sakura Wars 3 
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Title Defense 
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Virtua Fi 
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Sonic 


UN ALTRO SCIVOLONE NELLA CORSA 
CONTRO IL TEMPO DELLA NINTENDO 


appassionati con l'ennesimo 


L a Nintendo ha deluso molti suoi 
annuncio di un ritardo del suo 


64DD. 


Questa periferica, tormentata da 
ritardi e preoccupazioni sulla effettiva 
disponibilità di software, è stata 
annunciata in Giappone “per il ‘98” 
ma senza ulteriori informazioni. 


A questo punto non è difficile 


scommettere che le uscite americana e 
europeo saranno posticipate ancora più 
in ta 

Gli unici a essere soddisfatti saranno 
Sega e Sony, che nel frattempo potranno 
continuare con calma lo sviluppo di 
console della prossima generazione 
Anche i programmatori del Project X non 
$i saranno di certo disperati 


l'unico lato positivo è che nel frattempo I 


giochi in programmazione 
per la nuova periferica 
Nintendo continueranno ad 
accumularsi e, di sicuro, il 
64DD al momento della sua 
uscita non avrà gli stessi 
problemi di mancanza di 
software che afflissero il 
Nintendo.64 ai tempi del 
suo esordio 
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Avventura horror 
Platform 

Boxe 

Clone di Doom 
Picchiaduro 
Corsa 

Platform 3D 


notizie dal mondo 


r mesi sono state piccole ditte 
come la Datel e la Fire a 
soddisfare le manie di 
quei giocatori sempre a 
caccia dell'ultimo joypad e 
di gadget vari per la 
console preferita, ma tutto 
ciò sembra destinato a finire. 


a Sony ha infatti annunciato una 


Oltre che sull'adattatore multigiocatore, la Sony si 
concentrero anc ucce come ink cable 


ayStation joypo ad 


er PlayStation e le 


memory card 


LI 
E quasi arrivato il momento di assegnare 


a nostra personale guerra contro i 
maledetti animaletti elettronici ci 
vede in vantaggio. Avevamo 

già detto che quei 


quelli che possono essere considerati 

l'equivalente dei premi Oscar per 
industria dei videogiochi. In corsa ci sono 
Age of Empires (PC), Blade Runner (PC), 
Final Fantasy 7 (PSX), GoldenEye 007 (N64), Parappa 
the Rapper (PSX), Quake 2 (PC), Riven (PC) e Turok 
Dinosaur Hunter (N64). Probabilmente finirà in vna 
questione personale tra Goldeneye 007 e Quake 2: il 
risultato definitivo ve lo daremo comunque il mese 
prossimo. Continvate però a tenere d'occhio queste pagine 
anche nei prossimi mesi, per la nuova partenza delle 
votazioni per il Games Master Top Ten. 


cibermostriciattoli sono 

pericolosi, e qui ne abbiamo la 
prova: in Francia una donna di 

27 anni, distratta dal bip-bip 

del suo animaletto elettronico, 

ha investito con la sua macchina 

un gruppo di ciclisti, con 
conseguenze molto gravi per i 
malcapitati. Meglio giocare a casa... 
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PSYGNOSIS SVELA A 
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PIANI PER IL "98! 


‘ermate le rotative! Non solo abbiamo sempre desiderato dirlo, ma l’arrivo proprio in e ditte lagiese se annendato ro dr SS St hi o) ta i ca Ù 
chiusura di rivista dell'annuncio dei nuovi titoli della Psygnosis è un motivo più che Poesie di 1, saga o bla vasta ; aa 
sufficiente per fermare tutto e fare qualche aggiunta dell'ultimo momento a queste n LS ai gestori di sale see ppi dea e 0 qu Di 
pagine. Qua sotto trovate una lista di tutto ciò che i prolifici programmatori della rr ani ii cai o cs 
Psygnosis hanno in serbo per la PlayStation, e da quanto abbiamo potuto vedere si tratta cette 1 Runsa groea per PO, i eo ai Vaart Sert 
di una lista da numeri uno. Aspettatevi comunque ulteriori informazioni su questi titoli nel rr e et tti ap tane dirsi 
prossimo numero... ir iva coi i cà Anne 
| In questa avventura 3D, visualizzato in terza tilizze È i È ni | och x ; ofa sich È " A lottozioni 
ODT persona c'è un po' di tutto: incantesimi, sa RAR PARRAIRE laliano::sa vi-dovessa contare ci verli 


rompicapo e combattimenti, il tutto realizzato 
secondo i soliti, altissimi, standard di qualità 
grafica a cui la Psygnosis ci ha abituato. | 


personaggi tra cui scegliere, tutti animati 
attraverso tecniche di motion copiure, sono 
quattro. Ognuno ha le sue particolari abilità 
da sviluppare, più o meno come in un RPG 
Nel complesso sembra un mix tra Tomb 
; Raider e One, con una tale varietà di possibili 
- # azioni dei personaggi da far ben sperare per 
IL MEGLIO: L'enorme mostrone di lo spessore del gioco. 
roccia alla fine del primo livello. USCITA: DICEMBRE 


pre 
e. Questo giochino teneroso più che essere ; 
PSYBADEK un gioco di corsa è un'avventura un po' 
nello stile di Donkey Kong Jr. Sulla vostra 
tavola dovrete attraversare una quarantina af 


pi di livelli pieni di ostacoli, puzzle, nemici e R more 
piste. da skate-board. Lo skate si muove \ 
7A bene ed è facile da gestire grazie a un vviva. La Eidos ha confermato le voci che 
sistema che assomiglia un po' a quello [Etico altri due Tomb Raider in fase di ì ) 
preparazione: dovremmo poterli vedere 

abbastanza presto. 


jiock dovrebbero ct i e, tant osament nt 


ke. Pe 
e € 


Li utilizzato per i giochi di golf: ovvero senza 
la complicazione di un mare di pulsanti da 
gestire. Potrebbe essere il gioco più 
innovativo tra le ultime uscite Psygnosis Raider Ti 4 i Pot 


IL MEGLIO: un gioco bonus in cui oa a) MST RES ET Lo ù tan = : c 
sono coinvolte delle mucche.. USCITA: NOVEMBRE nt y i : ; î ce vp n À : x po lo v si ‘ ; 


Il gioco riprende dove si era interrotto il Nosicn Ro iareCrafi 
COLONY WARS: VENGEANCE precedente episodio, ma promette una serie ‘ A Umero:ecce soli 
di missioni molto più lineari rispetto a quelle erchand a , 
del suo confusionario predecessore. Ci sono troppo:tardit): Comur dla Cara RTAS 

una serie di nuove armi (22 rispetto alle 15 mb Raider sono stati abbastanza st A 
originali) e astronavi, due nuovi sistemi solari olizie 

e un livello pieno di effetti speciali. Il tutto 
E ovviamente ben condito da una quantità di Fid Pao cla c 
r sequenze in full motion video che, nelle È bilità finit Natale frutto 
4 intenzioni, dovrebbero dare un po’ più.di èrioda: partico ente tizio ; 


spessore alla trama. Aspettatevi comunque ne MEI 
anche un bel po' di azione in più, con il dea bal rare 


IL MEGLIO: Le spettacolari esplosioni doppio delle astronavi in ogni combattimento 


di enormi astronavi da battaglia. USCITA: DICEMBRE TEKKEN 3 cn SOLDI 
AZ II TE Tp Sete ria) Le a ni 


La P. he questo * 
GLOBAL DOMINATION sroteico 30" nile cad \Y ancora ci fosse qualche ì rato il precedente 


n 
È 


po' tutti i giocatori, e non per niente ne è dubbio sul fatto che cord, sta ja Resident Evil 
Mn 0 stai prevista l'uscita anche su PC. l'intero pianeta Tekken 3 è IL picchiaduro c unità, Resident Evil 

potrà diventare vostro, ma se solo sarete in per PlayStation, qui abbiamo Juto tre milioni di copie 
grado di gestire le vostre forze e se riuscirete a un po’ di dati sulle vendite in due mesi, ma si calcola che 

6 n sopraffare i vostri avversari con la strategia giapponesi e americane del skken ne venderà un uguale 
Come dicevamo prima non c'è solo strafegio in gioco. nero in un solo mese, una 
questo gioco, ma anche un bel po' d'azione: le »,d 7 o negli USA. Se fate un 
armi vengono infatti utilizzate sui vari territori di iorne vi e. ero c il milione di copie 

Re + gioco in un modo molto simile a quello di un ite 750.000 e del c vend Quake 2 su PC non ci 


rande coin-op del passato: Missile Command ( ) iù e a Parasite me e to a capire quale 
IL MEGLIO: La grafica 3D sembra 9 vagale È I 5 i si de rt 
(| mig ore macchina da gioco 


all'altezza degli standard Psygnosis. USCITA: OTTOBRE = x p oggi sul mercato 


Il piccolo Circuit Breaker 
stravolge la classifica dei 
giochi più interessanti in 
arrivo questo mese. 
Heart of Darkness risorge 
finalmente dal cuore nero 
RT della Francia, mentre il 
filone di guerra ritorna 
con Special Ops e 
Commando. 
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Mindscape 
Giugno 


miri i stessa: un gioco in 


Procurateti dI Suacreveì 
tap e cominciate a invitare 
e” 


Lin 


Pochi scrupoli e qualche tiro un po’ Il turbo power up può mandarvi fuori 
sporco sono necessari in questo gioco. pista prima che ve ne accorgiate.. 


na corsa di 
macchinine su 
circuiti fuori di 


testa? Non lo abbiamo 
già visto da qualche 
parte? Per esempio nel 
divertentissimo Micro 


stile "Cara, mi si è 
ristretto il gioco di 


corse", con un bel po' di 
assurdì veicoli, tra cui 
llate l'avversario su un ponte stretto è la 


dragster e Mini, che si Prendere a spo 


Machines v3? Beh, una cosa è sicura, per battere il 
coinvolgente capolavoro della Codemasters sul suo 
stesso terreno, un gioco deve essere terribilmente 
accattivante. E non è facile, ve lo assicuriamo, Micro 
Machines v3 è stato il “gioco della pausa pranzo” 
per Games Master e molte altre riviste dal momento 
della sua uscita. 

Il confronto è serrato, ma Circuit Breakers sembra in 
grado di scavalcare Micro M nes v3 nell'opzione 
multigiocatore, un piccolo gioiellino su quattro ruote 
Il gioco offre inoltre diver oni rispetto al 


classico della Codemasters. L alla base è sempre la 


Dovete sfrecciare anche attraverso lo schermo di selezione 90. 


sfidano su percorsi stracolmi di ostacoli. Inv 
dell'ambientazione folle di Micromachines, qui abbiamo 
degli scenori un po' più tradizionali: città, deserti, ghiacci 
e ambienti sottomarini 

La cosa più importante è la cura dedicata alla 
progettazione delle piste 

Sono stati eliminati gli ostacoli che provocavano 
improvvise uscite di gara, a favore di altri ostacoli che 
anche con tutti e quattro i giocatori su schermo, 
garantiscono in ogni gara lunghi duelli all'ultimo sangue 
Restare in pista è più facile: d iseguenza è più forte la 
tentazione di buttare gli avversari fuori strada 


innovativo ma anche un po’ confusionario. Rivogliamo i menu! 


tecnica di gi più saggia in giochi come questi 
Inutile dire che 
stile da Dick 


automatica, C 


bbondano anche i Power Up in perfetto 
stardly: macchie d'olio e missili a ricerca 
ono 32 piste (16 per l'opzione 
multigiocatore, 16 da correre da soli): è possibile 
organizzare un campionato, correre di notte e percorrere 
le piste speculari, proprio come in un gioco di corse 


"serio", Sarà comunque difficile che riesca a spodestare 


Gran Turismo, specie come gioco da un giocatore 

Ma con un multi-tap e tre compari un po' combattivi è un 
gioco perfetto 

Non perdetevi a recensione, sul prossimo numero 


Negli scenari marini al posto della vostra solita macchina avrete un sottomarino 


n Inpr.malinea questo mese © 


Circuit Breakers ® Heart of Da 


kness @ Special Ops © 


Commando: Behind Enemy Lines ® Mr Domino ® Wing Over 2 @ 
Grim Fandango @ Prince of Persia 3D @ Thrill Kill © 


un mistero da X-Files. Dopo 

una fase di sviluppo tra le 
più lunghe della storia (sette 
anni), dopo essere stato 


L e sorti di questo gioco sono 


:f5 POSTA annullato e poi resuscitato, pare 


che questo tormentato platform 
sia stato avvistato di nuovo. E 
non è tutto. A dispetto della sua 
tormentatissima gestazione 
sembra proprio che possa diventare quel capolavoro che 
tutti noi aspettavamo. 

Il protagonista della vicenda è un ragazzino, un certo Andy 
alle prese, tanto per cambiare, con le Forze dell'Oscurità 
Potete Orrampicarvi, appendervi rotolare, nuotare e sparare 
negli otto enormi livelli che compongono il gioco, lottando 
contro le solite orde di demoni e, alla fine, con lo stesso 


Signore dell’Oscurità. E tutto questo semplicemente per 


QUANDO Esfate ) 


CoDice - PLArTESTIE DEBUGEINE VERSION 


ritrovare il cane di Andy. Heart of Darkness ha indubbiamente 
tutte le caratteristiche della mega-produzione, con un budget 
do qualche miliardo e un tempo di sviluppo di tutto rispetto 
Secondo quanto sostenuto da Catherine Simon, vicepresidente 
della Amazing Studios, Heart of Darkness “è una sorta di film 
interattivo”, e non sembra proprio la solita sparata del 
responsabile di pubbliche relazioni, soprattutto se cominciate a 
considerare i 2.000 fotogrammi di animazione realizzati solo 
per il protagonista principale A confermare le credenziali da 
film del titolo c'è anche l'imponente colonna sonora realizzata 
con | Giuto di famosi compositori e gli effetti sonori, per Cui ci 
se avvalsi dell Giuto di specialisti del cinema Di sicuro non 
potranno che essere meglio degli effettini dei soliti platform. Se 
come sonoro e grafica Heart of Darkness sarà al top, la 
Amazing Studios promette anche una giocabilità di altissima 
qualità. Con tutti i frame di animazione a disposizione sembra 
inutile puntualizzare che il 
personaggio sara sempre 
controllabile, e che le 
transizioni ira | diversi 
movimenti dovrebbero essere 
impercettibili. Sembra 
promettente, ma questo fino a 
ora non ha fatto che rendere 


più frustrante l'atteso. Solo che 
questa volta il gioco sta per 


uscire veramente 


lrn ce ent ae | 


RR n e 
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SPECIAL OPS: 


aster presenta 


n UYOVI SUCC ess | 


Gli occhiali per la visione notturna —Tutte quelle spine possono essere 


Special Ops: Rangers Assault 


Tenete un vostro compagno vicino o Turisti! Sono un evidente pericolo alla 


fanno sembrare tutto un po' strano. dolorose durante un appostamento qui. mandatelo avanti verso Èl nemico. sicurezza nazionale. Fateli saltare. 


Potete prendere bene la mira con la vostra arma 0 tenere premuto il 
grilletto e svuotare Îl vostro caricatore contro chiunque si avvicini. 


RANGERS ASSAULI 


Cercate di non sparare a quel tizio —Sequell'elicottero si abbassa ancora 
laggiù: è un vostro compare. prevediamo un gran mal di testa 


ate un’occhiata a un qualsiasi film 
Hollywoodiano e ditemi se gli americani non 
sono tutti dei supervomini. 
Se dobbiamo credere ai film che vediamo, sono in 
grado di vincere le guerre con una sola mano, 
debellare le invasioni aliene con uno schifosissimo 
computer portatile e catturare il cattivo di turno in 
un'ora e mezza (con l'ausilio delle inevitabili 
sparatorie). E adesso 
anche i videogiochi 
stanno abbracciando 
lo stesso stile. Special 
Ops è stato realizzato 
con la collaborazione 
di due ex Ranger 
americani, e pare che 
le missioni del gioco 
siano realistiche 
quanto quelle vere. 
Insieme a un compagno (potete selezionale l'uno o l'altro 
in qualsiasi momento), avrete tutta una serie di 
difficilissime missioni da affrontare con il solo aiuto del 
vostro cervello, la vostra determinazione e di un 
equipaggiamento hi-tech da diverse migliaia di dollari 
Tutto questo per danneggiare fare es 
un ambiente popolato da tenerissimi animaletti de 
Walt Disney. Graficamente dovete 
Special Ops spingerà al massimo le capacità dell 
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tut 


scheda 3D. Le missioni notturne metteranno a dura prova 


i vostri occhi, mentre per le esplosioni (che si spera siano 


e da voi) avrete bisogno di un paio di occhiali da 
e operazioni hanno un'impostazione strategica, con 
uona pace di tutti coloro che, viste le foto, pensavano di 
varsi ad avere a che fare con Un Tomb Raider con le 
N piu grosse 
Avete tutta una serie di missioni da compiere, e per 
ognuna di esse avete un piccolo esercito che vi aspetto al 
varco. Le missioni sono molto 
attuali e comprendono tra gli 
obiettivi i baroni della droga 
colombiani, velivoli segreti 
abbattuti in Russia, missili nella 
Corea del Nord e senatori 
rapiti in Afghanistan 
Tutto quello che farete avrà un 
effetto sul seguito della 
missione 
i sentirà arrivare vi troverete ad affrontare 
giore di soldati, mentre se sarete silenziosi 
sarà più blanda e potrete concentrarvi sulla 
e che, ispirandosi ai Ranger 


missione e 
ICONI, CI saranno esplosioni e massicci scontri a 


am 

fuoco, con una piccola medaglia che vi attende al ritorno 

dalle vostre missioni 

Special Ops è sicuramente un gioco ambizioso: bisognerà 
re se avrà una potenza di fuoco sufficiente per 


imporsi 


Le granate possono essere parecchio divertenti. specie sulle truppe che 
avanzano in formazione serrata. 


Se correte così attirerete il fuoco nemico. Avanzate con circospezione. 


Commandos 


Eidos Interactive ) 
Giugno ) 


i ricordate i tempi in cui i film di guerra e 
fumetti non dovevano per forza sforzarsi di 
piacere ai moralisti? Erano i tempi in cvi i nemici 
non dovevano essere per forza robot o alieni dal sangue 
rigorosamente verde, in cui i soldati alleati 
affrontavano centinaia di pallottole e di granate e 
potevano spazzare via da soli decine e decine di soldati 
nemici. D'accordo, la cosa non sarà storicamente molto 
accurata, ma è questo che succede in Commandos: 
Behind Enemy Lines. 
Vi ricordate il Airborne Ranger 


della Microprose? La struttura sembra 


abbastanza sim ntrollo 
di una unità scelte 
ne mis: ecaLi 


iImpex fa in pericolos 


tare che il 


dietro le linee nemiche 


In questo livello non ci sono posti per nascondere i corpi 
delle guardie. quindi dovrete essere silenziosi e veloci. 


Nemico VI scopra e vi scateni 
addosso l'inferno è anzitutto 
necessaria la capacità di 
occultarsi e avonzoare senzo 
essere visti. Ogni membro 
della vostra squadra ha le sue 
caratteristiche, e va per questo 
seguito individualmente 
attraverso la sua finestra 
Dato il tipo di gioco era evi ) strategico 
fosse quello portante, e infatti nelle missioni potete 
nascondervi, cercare di avvicinarvi alle guardie nemiche 
senza es e vish e piozzar loro un coltello tra le costole o 
ancora rubare veicoli o gettare un po’ di scompiglio dietro le 
linee nemiche, da perfetto commando 
l'intelligenza artificiale del nemico è un altro elemento 
essenziale del gioco: se le 
truppe avversarie troveranno 
del vostre impronte nella neve 
le seguiranno, se farete 
rumore, verranno a 
controllare. In questo modo si 
aggiunge un po' di tattica al 
puro combattimento 


Graficamente è stupendo, con 


Perfettamente integrato 
nella Germania Nazista 


IM linea ()ì 
Î 


Bel travestimento! 


} 


i) 
US 


Secondo voî si nota Bza 


MMANDOS 


la possibilità di zoomare e 
seguire l'azione da vicino. 
C'è anche l'opzione 
multigiocatore, con cui è 
possibile far controllare un 
commando a oc 
giocatore. Le varie missioni 
sono ispirate a battaglie 
realmente accadute, ma non ne riproducono pedanteme 
tutti i dettagli come spesso accade per i giochi di ispirazione 
storica. Non esiste, infatti, un solo modo per portare a 
termine una missione, ma dovrete trovare voi quale strategia 
vi si adatta di più. Commandos: Behind Enemy Lines promette 
di essere un perfetto mix tra azione e strategia, lacolare 


da vedere ma da giocare con un po' di cerve 


Proprio come “Quella sporca dozzina”. L'unica differenza è che qui non ci saranno un sacco di seguiti tutti con 


la stessa identica trama 


{news /nmmemme/necensiony’ sprcia: 7 rnucem 7 osta (]]) camesmasien Luciio 1900 iI 


è 


7 


© pi lati tati 
or'imizie > 


Trucchi, ricatti, minacce e bustarelle. E se tutto fallisce 
possiamo sempre minacciarli di costringerli a vedere la 
nostra collezione completa dei film di Alvaro Vitali. Non 
immaginereste mai la solerzia delle software house nel 
fornirci informazioni svi loro ultimi prodotti, quando 
tiriamo fuori minacce di questo tipo. Questa volta siamo 
riusciti a estorcere informazioni su Rogue Trip, San 
Francisco Rush e Extreme Warfare. Ma c'è di più... 


SAN FRANCISCO RUSH @ 


STFENSZE, =? Uno dei giochi di corsa di maggior successo su 

È it IÎ Nintendo 64 sta dirigendosi a tutta velocità verso 

| = le piste della PlayStation. Dimenticatevi qui tutte le. 

| complicazioni di giochi come Gran Turismo: San 

DA ( 14 Francisco Rush è pura azione, con le macchine (ce 
ZA 


ne sono ca ade sd; sa soa un 
fio, comper Vol che sfrecciano e 
patenti tra le colline di San Francisco. 
i i Oltrealle sei piste basate su percorsi 
: realmente esistenti in città ci sono aree 
3 segrete, scorciatoie e altro, Se. 
@ Corsa 4 essere all'altezza della versione 
© CT Interactive Nintendo 64 potrebbe essere veramente 


© Estate carino. Grande! 
Questo bizzarro sparatutto 3D della SCI è 


| veramente qualcosa di folle. Ve ne andate in giro 
con un biplano a sparare a mille stranezze uscite 
dall'armo segreta di un pazzoide. Arrivati alla fine 
dello scenario vi troverete invece alle prese con il 
solito gigantesco mostro di fine livello. 
Prevedibile? No, non esattamente: in 
questo gioco non sarete mai sicuri di 
quello che dovrete affrontare dopo. 
D'accordo, non sarà questa enorme 
novità, specie per i giocatori La 
© Sparatutto navigati, ma potrà piacere a chi abbia 
esti conservato una sana passione per uno 


© Lui stile un po' "fuori di testa”. 


Sentite un po" qua e diteci se la trma di questo gioco non 
è il parto notturno di una mente contorta. | topi mutanti 
v dallo spazio profondo hanno invaso il pianeta e 
stanno avanzando. È compito del vostro esercito di gatti 
succhiarli in un dispositivo di distruzione: l'Eraticator: 
Curioso, no?. Beh, ci sono ben 101 livelli pieni di 
pantegone a disposizione dei quattro giocatori 
che potranno giocare contemporaneamente. | 
ì topi dal canto loro sono furbi e insidiosi, e 
p Pod hanno tutta una serie di diabolici 
nate i marchi i con i quali cercheranno di 
“© Caccia af lopo liberarvi di tutte e nove le vostre vite. Questa 
© IMintscape follia rosicchiante è davvero stracolma di azione e 
© Uitotre livelli segreti. E.non ricorda affatto Topolino. 


RAT ATTACK 


Anteprime 


ROGUE TRIP © 


Il terzo apisodio della serie Twisted Metal riprende lo stesso 
concetto di combattimento su quattro ruote aggiungendoci 
ancora più follia, se possibile. Vi basti 
volta il vostro scopo è quello di ì ] I 
para far 
a 4 ine a fare un giro turistico fotografico della città 
+4 vu Che ne dite dei Î, poi? Ci sono una suora 
: vi su uno scuolabus, un di Elvis e un gigantesco 


—__ 


avere tro le moni il miglior 
@ Ticsa fimcé fa fra i jamo solo che crensi 
AT luferacnta dato una sistemata alla grafico, tradizionalmente i 
pù LANZI 


EXTREME WARFARE 


La scoperta di un'astronave aliena perfettomente intatta 
fornisce alla razza umana le conoscenza necessarie alla 
| colonizzazione di Marte (mmm...). Quesio esplorazione 
risveglia però anche le molto poco amorevoli aftenzioni degli 
| | Sway; una razza aliena che ha per sport nazionale il 
sa _ | genocidio di oltre civiltà. Inutile dire che quello che 
tam. ne viene fuori è la solita strage allo Command & 
i » Conquer. Potete prendere le dei terrestri o 
oe degli Sway in 24 missioni, saranno 
ma i ‘animate pride alri egg 
@ Sivafegia = trama del gioco Se disponete di un collegamento 
@ îrif ott intecfaiiment Interriet potrete provare l'ebbrezzo di giocare in 16 
ve la sposserete per fre mesi (poi 


PNE confemporaneamente: 
dini amara lo bolle del telefono |) 


AKUJI THE HEARTLESS © 


Il motore che sta alla-base del gioco potrà anche essere 
lo stesso: di Gex 3D,.ma lo stile è profondamente diverso 
Al posto dei teneri personaggi do cartone animato 
troviamo infatti un mondo oscuro, pieno di creature 
demoniache e combattimenti. Il vostro compito è quello di 
x îrarvi per i 14 livelli di questo.mondo, 
“Benda a pezzi demoni in combattimenti 
7 nio all'arma bianco 0 con l'aiuto della mogia 
x l'intelligenza artificiale del gioco è stata 
per assicurarsi che tutta l'arguzia e 
la cattiveria dei nemici sia dedicata a voi 
© Win Contenti? Sembro che lo scopo della Crystal 
@ Coysfat Oyianize Dynamics sia quello di mettere sul mercato 
© Siino l'arcade adventure più cupo dell'anno: ci riuscirà? 


FORCE COMMANDER 


Immaginate di poter fondere la mogia di un gioco 
come Command & Conquer ai personaggi 
dell'universo di Guerre Stellari. Un bel sogno? No 
Una realtà. Qui potete fare le veci dei ribelli o 
dell'impero, nella loro-battaglia per il predominio su 
tutti i pioneti dell'universo. Potete fabbricare 
La le unità che avete visto nei tre film e 
1° lanciarle contro il nemico. Lo LucasArts 
4 Pi promette una grafica 3D sensazionale e 
‘ degli obiettivi diversi per ogni missione 
Force Commarider sarò un gioco di 
dimensioni epiche. Dopo Star Wars 
Supramacy, la LucasArts ci.doveva proprio 
un classico gioco nello stile di Star Wars 


© EI il6a Sta ata 
© dii 
© Saffi 


Games Master presenta i nuovi successi I 


Anteprime 


© Avventura borrar 
© Tobe 2 Interactive 
en 


© Avventura 
© LucasAris/Wrgin 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER (Po) 
up "= f !! mondo è dominato da Kain e dalle sue orde di 
E vampiri, e questa volta voi fate la parte del Van 
i Le Helsing di turno. Se gli eterni succhiasangue la fanno 
f È sempre da padroni in questo gioco, ben altre cose 
fi YI sono combiate rispetto al suo predecessore. Il gioco sì 
È. # è liberato del motore grafico 2D optando per 
È Pa = una meccanica di gioco alla Tomb Raider, in 
| = — modo da consentire al giocatore un po' più 
è di libertà: se tutto andrà come previsto 
dovreste potervi muovere come volete nel 
ioco. Legacy of Kain combina elementi 


‘azione e di RPG e, con il successo del 
imo episodio alle spalle, possiamo garantirvi 


che il sangue scorrerò a fiumi... 
1 Forse nonlo ricorderete, ma anni addietro 


Prince of Persia era il punto di riferimento per i 
platform.su PC.e Amiga. Ottenne anche un 
discreto successo su Megadrive e Super NES, 
nonostante sia stato messo duramente alla 
prova dai vari Mario e Sonic, grazie alla suo 
particolarissima inazione di azione e 
enigmi, alle sue animazioni fluidissime e a una 
serie di livelli progettati benissimo (ci fu anche 
un Prince of Persia Il, ma sorvoleremo...). La Red Orb 
lo riporta adesso in vita nello splendore del 3D su PC. 


PRINCE OF PERSIA 3D 


© Piattorm Prince of Persia 3D avrà un aspetto accattivante quanto 
o tei ii quello di Tomb Raider, ma sarà più veloce e con molte 


© Settembre 


più cose da fare nei vori livelli. Riuscirà questa vecchia 
gloria a reggere il confronto con le nuove leve? 


GRIM FANDANGO 


È 


Gli autori di avventure di successo come Full Throttle e Curse 
of Monkey Island sono tornati in azione. La trama 
dell'avventura non ci è ancora del tutto chiara. Quello che 
sappiamo è che cominciate il gioco giò do morti: una 


premessa non certo ideale. Una cosa è comunque sicura: 
sarà di gran lunga più grosso di Full Throttle, il cui 

3 I pri i Mi a gioie 
La troppo breve. Il gioco trabocca di grafica 3D 
renderizzata, ed è stato un sistema di 
I controllo completamente rinnovato. Basta con i 
menu e il punta e dica: qui avete un controllo 
diretto del protagonista, che vi aiuta guardando 
nella direzione di qualsiasi oggetto che meriti una 
ione. Sembra promettere molto bene. 


dd 


A proposito di vecchie glorie, questo grandissimo dassico è 
a (ROS, ferie vele dia cora Gi eorii d aoa 

come sia veramente fatto uno sparatutto. Sì, perché in coso 
T non lo ricordiate, R Type ha dominato il mercato degli 


© huosto vernice: 


R TYPE DELTA 


io per renderlo 
non solo graficamente più appetibile dell'originale, 


© Sparatutto a bi grossi e armi più potenti di quanto un mero k 

e GT ; pa rho de o 
N uscita ma si spera di a ri 

°n bi “siga valo sa entro quest’ n magori 


WING OVER 2 


abbatte. Il primo Wing, ammettiamolo, qualche 
difettuccio ce l'aveva: era poco più di una serie di duelli 
aerei, Questo suo seguito ha un approccio più alla Ace 
» Combat, con tutta una serie di veicoli e armi differenti 
o) per portare a termine diversì tipi di missioni 
|__[Queste.vanno dal classico duello cereo, al 
é LE, | bombardamento, alla scorta di veicoli. A 
pa: differenza che in Ace . 
ca 
completa lì di 
@Ltittytterttto pereo mel” volo e di manovra. 
PITT, Promette di essere uno 
o Ditibr: pio 


îl Si vola, si incontra un sacco di gente simpatica e la si 


THRILL KILL 


Questo picchiaduro sembra essere piuttosto 
deciso e pieno di combattenti e ambienti 
curiosi. In Thrill Kill troverete quattro 
personaggi in contemporanea sullo schermo, e 
f sarò vostro compito liberarvene nella moniera 
più cruento possibile. Potete “allearvi” 
con un'altro lottatore, o farli fuori tutti 
quanti da solo. In modalità 
multigiocatore, poi, ci si può alleore 
a piacimento: anche andare in tre 
contro uno, È di una cattiveria 
@Pitttitit) senza precedenti è sembra 
@Unii divertente continuate o tener 
perno d'occhio queste pagine 


CAPCOM GENERATIONS 


La pubblicazione di vecchi 
successi cinto) onere 
7 stata un'operazione di successo 
| per diverse cose di software, 
1 t.4 prima di tutte la Namco, e la 
DA Capcom è l'ultimissima 
cosa ad averne 
A reolizzata uno. La prima porte della loro 
Si operazione nostalgia conterrà lo sparatutto 
9) 1942, il seguito 1943 e una versione rinnovato 
di questo classico: 1943 Dash. Nel secondo 
@frni volume troverete invece il grandissimo Ghost ‘n° 
© Cogran/tnzia Goblins, Ghouls ‘n° Ghosts ela sua versione Super 
paterna NES: Super Ghouls ‘n° Ghosts. Non troppa varietà, eh? 


MR DOMINO 


Questo è un gioco veramente strano. 
} 20 0 Sieteun di domino alle prese 
Poi de © con 10 diversi percorsi, i a 
a predisporre file di pezzi di domino e 
eil. a ad attivare interruttori. Per abbattere 
» e tutti i pezzi dovrete essere 
p x” 7° <> sicguridi otfivarli tutti. Beh, 
— non si può dire che i 


» 


©ePiuit 
ed 
© hunt 


Le nostre fonti 
negli USA ci 


parlano 
dell’ultima 
moda in fatto 
di guerra 
contro | , 
dinosauri... 


Gli sviluppatori 
americani, iguana US, 
hanno insistito affinché dessimo 
un'occhiata al loro ultimo lavoro 
(non c'è voluta molta persuasione) per 
(pre vedere che genere di miracoli divini di 
seguito di Jurassk Park...) un semplice viaggetto a uno =—programmazione e di giocabilità sono 
zoo per bambini è pronto per scatenarsi nel vostro riusciti a mettere insieme questa volta. Dopo gli impressionanti 
Nintendo 64 e ruggire in giro per il vostro televisore Doom e GoldenEye 007 (il solo gioco a essere arrivato vicino 


entro la fine di quest'anno. a Super Mario 64), però, sicuramente Turok 2 dovrà 


(]4) news /anrerame /necension:/ seeeiati  rrvccii/ rosta 


F stasera sari... 


hjtetturi 


Mete USS 


Ala «grafica di 


rispondere a determinati requisiti per essere alla pari con i 
migliori sparatutto in soggettiva . Ne parliamo con il 
responsabile di Turok 2, David Diensbier di iguana. “Turok 2 
sfrutta il Nintendo 64 più di qualunque altro gioco” - dice 
Diensbier. ‘La gente non riuscirà a credere di cosa è capace 
quella piccola scatoletta nera quando guarderà Turok 2. Non 
c'è nemmeno un elemento del gioco, dal design, alla 
tecnologia, alla parte artistica, che non sia stato migliorato”. 
Parole grosse, naturalmente, ma dopo aver provato una 


Tufok'2 è 


prima versione del gioco dobbiamo davvero concordare con 
lui. Il tempo di sviluppo di Turok 2 è stato più breve di quello 
della maggior parte dei giochi, ma ogni sospetto che potesse 
essere un'altra porzione dello stesso piatto è stato dileguato 
quando abbiamo chiesto alla iguana cosa c'era di nuovo. 
“Praticamente tutto! Turok 2 è un gioco completamente nuovo! 
l’esperienza a un giocatore è vasta. È epico sotto ogni 
aspetto. Il giocatore non sarà in grado di finire il gioco senza 
esplorare minuziosamente e completamente ogni livello. 


gegio © Laltacco del Rumble Pack... 


Ma versione di Turok è sfuggita ) 
SISP 


pa 
$ - da 
. “eg e 
PRI dì — ren 
n | Er" 
afanno Usa i di ve im Turok 2 
» - 


qu ? si mi 


Tornare sui propri passi sarà 

essenziale se il giocatore vorrà 

riuscire a padroneggiare questo gioco. 

La grafica in Turok 2 è assolutamente senza eguali in termini 
di realismo e bellezza. Non c'è MAI stato un mondo in un 
videogioco più realistico da esplorare per i giocatori” - 

dice Dienstbier. La storia inizia subito dopo che avete 

ucciso il Campaigner nel gioco originale. Turok © 
distrugge il Cronoscettro gettandolo in un vulcano, ma 


SFELIALE È 


Ò Lar 
}# bi dl 
Motti@@Pfiionili e delle casse 
ME i saranno dist i 
è“ p | 
;v i 14 Gira svi calori 
è i 
Ò | sa I 
r 
Tee 14: VOSTRA 
; Pete - n@rr 
7, Lì s # i AT e. = i 
d nel eb : . ù metri 
fe Pi] “ inatttes_NÎ = a 


e. E Ci saranno. un sacco di oggetti da 
coglie np prc 


I programmatori fanno sfoggio dei loro 
effetti di luce in tempo reale. 


Nuovo gioco. nuovo logo. Beh. più o meno. 
Ricorda un po' il vecchio logo con un 2 rosso. 
sangue sullo sfondo, secondo noi. 


frei ei .. | 
Ri 
re 
N n 
È ° he” x 
cur dai 
Più di un deathmateh... aj 
— Non potrete colpiti dai vostri alleati } VON. 
Gi E i i I Ti digit 7 “MON Gi a \ 
= Uccidete i vostri amici. uccidete i vostri nemici SUI A = d | 
uccidete tutti perché tutti tenteranno di uccidervi. Un bagno di ' del FIOCò; a ro 
" < 
— ln giocatore sarà il prescelto e dovrà uccidere idesign alla n 
gli altri giocatori prima che raggiungano una zona franca. Ah, è ono 
nessuno degli inseguiti avrà armi! \tecnologia ani 
he no 
(destra) Penso sia morto. a giudicare -—(MB@I Shaf iba,-C le 
dall'esplosione e dai pezzi che volano da si a stato@ “qualcuno le 


ha ‘agliate. 


Ato. i Ad 6uarda evi le 
m , igli II spalle lE. 


tutte le partì. 


Anche un PE pompato fatichérebbe a ; 
tirare fuori grafica di questo livello. é 


di Primagen, che era imprigionato in una nave spaziale elementi platform che erano sicuramente le sezioni più stato progettato separatamente per assicurare la massima 

solo terra. La nave è tenuta in loco da cinque totem frustranti. Questa volta alla iguana puntano molto più varietà nel gioco. Questo significa che per ogni passo in 
d'energia. Primagen sta usando i suoi poteri psichici per far sull'azione e l'esplorazione che sulla azione platform. “1 livelli avanti che muoverà, il giocatore vedrà un mondo totalmente 
fuoriuscire delle creature dal Lost World (non il traballante in Turok 2 sono più grossi di quelli di Turok, ma è molto più nuovo e completamente unico. La varietà e le dimensioni di 


© questo risveglia un nemico molto più potente nella forma affrontare Primagen. Il primo gioco aveva un sacco di del primo gioco”. - dice Dienstbier. “Ogni livello in Turok 2 è 


film di Spielberg) per distruggere questi totem, permettendo facile esplorarli senza perdersi. Abbiamo ascoltato ogni questo gioco sono stupefacenti”. Il motore 3D è stato 

loro di sottomettere il mondo (una risata maligna rompe il critica che i giocatori hanno espresso sul primo capitolo e sottoposto a una plastica cosmetica radicale, e quando gli 
silenzio e permette al lettore di riprendere fiato.) Dovrete abbiamo modificato alcuni aspetti per essere certi che Turok 2 toglieremo le bende rivelerà una grafica sensazionale. Ci 
salvare il pianeta, trovare le chiavi per entrare nella nave e fosse un'esperienza più godibile per tutti, non solo per i fan sono moltissime texture differenti, così avrete sempre qualcosa 


I Livelli 


Fiume 


Mu 


Aionugiè MAME 
stato un 
ri ”" , mondo Le 
"ff A realistico da. < d 
wa) esplorare per 
‘1° N giocatori”, 


esplorare 


i. nt Potrebhe piacerti... 


nell 


ii po e Potrebbe spiacenci... 


di nuovo da vedere. E poi ci sono le esplosioni... farebbero nell'originale era più una limitazione o un muro, in Turok 2 è —‘Oh, non credo che nessuno rimarrà deluso quando vedrà 
abbassare in cerca di riparo persino Schwarzenegger. ufilizzata come un effetto puramente amosferico, che apporta cosa sanno fare le nostre nuove armi” - dice Dienstbier. 
Buttateci dentro qualche incredibile effetto di luce e qualche molto più realismo e mistero al gioco. | giocatori non si Alcune funzionano solo in certe situazioni, mentre altre hanno 
arma da far strabuzzare gli occhi e Turok 2 si delineerà come troveranno a sbattere contro un muro accecante di nulla come delle applicazioni “speciali”. E naturalmente, se avete le armi 
una vera sfida. Avevamo comunque una questione da facevano in Turok". vi servirà qualcosa contro cui utilizzarle. 


discutere con la Iguana: la nebbia. Riconosciamo che era il Naturalmente, i giochi in cui si spara necessitano di un Turok 2 ha un sacco di interessanti creature su cui 

solo difetto reale dell'originale, ed è tornata nel sequel, anche ingrediente vitale per renderli tali, e cioè un enorme arsenale far pratica: alcune sono dei ritorni dal primo 

se in misura minore. “C'è ancora nebbia in Turok 2° - esplosivo. Ed è qui che Turok 2 eccelle. L'originale ne aveva — gioco, ma molte sono nuove. Come dicono alla © 
ammette Dienstbier. “Comunque, mentre la nebbia 14, di cui alcune folli, altre più immediate: il sequel ne ha 25. iguana: “Non c'è mai stata una gamma così 


diversa e vasta di nemici in un gioco in prima 
1". Molti giocatori hanno dichiarato che il 
sistema di controllo di Turok non era immediato da 
assimilare, a differenza del sistema più realistico in stile corri- 
dappertutto utilizzato più tardi in GoldenEye 007. Secondo 
Dienstbier, i commenti degli vera finali sono stati presi in 


considerazione 


per questo segui 
“Abbiamo ancora Fa lidec che i il inno di controllo di Turok 
sia il modo migliore non solo di giocare questo, ma tutti gli 


altri giochi di questo tipo sul Nintendo 64” - dice. 


“NOn penso 


Nebbia o non nebbia, 
questo 6 il problema! 


Ecco qui. Il primo gioco aveva un sacco di questa 
roba che vi bloccava la visuale in distanza per farlo 
muovere più velocemente e fliuidamente possibile. 
Non era d'atmosfera. ma solo terribilmente fastidioso. 


Ed ecco il sequel... all'iguana volevano che la 


chesmessuno nebbia in Turok 2 aiutasse a costruire una 
| sO atmosfera di tensione. Sbagliano o è una buona 
sarà delu idea? Credo che lo sapremo quando uscirà il 
gioco. a settembre di quest'anno. 


quando vedra 
cosa possono 
farè-le nostra 


, la nostra opinione è meno f 
importante di qualla del pubblico dei 

, 0 molti di questi ultimi volevano un 
differente sistema di controllo. 
A questo fine, abbiamo implementato un sistema che 
dovrebbe 


accontentare quelli che preferivano un sistema più 


in stile GoldenEye”. Così alla iguana hanno pensato proprio 
a tutto questa volta? Sembra proprio di sì. Turok 2 sta 
diventando molto più di un semplice seguito. 

Dovrete fare a pezzi i vostri avversari piuttosto che 


i ph le ucciderli: non sono il genere di 
nemici che cadono e muoiono con facilità, e dovrete 
usare i warp per esplorare e terminare i livelli, piuttosto che 
semplicemente farli apparire a caso senza alcuna ragione. 
La versione che hanno provato i nostri colleghi è una 
rivelazione. Date una lunga e vogliosa occhiata a queste 
schermate e concorderete sul fatto che forse Acclaim ha IL 
gioco per Nintendo 64 da aspettare quest'anno, che uscirà 
possenti Nel frattempo vi terremo informati sui suoi 


* 


DA 


4 


P, Viso cos'è successo: piani troppo ambiziosi per il gioco, 
disaccordo all'interno del gruppo di programmatori, confusione 
sui diritti del film, problemi con una famosa star di Hollywood 

sullo sfruttamento dell'immagine e oltre tre anni per portare a 

termine il gioco. Tutto qui? 
Mission: Impossible non ha avuto vita facile. Il suo 
"tortuoso" cammino è stato ben documentato nel 
mondo dei videogame, soprattutto per quel che 
riguarda il rifiuto di Tom Cruise a: 1) permettere che il 
suo volto apparisse nel o fosse legato al gioco. 2) 
accettare la presenza di una qualsiasi scena dove ci 
fosse un'uccisione. Condizioni abbastanza assurde, 
considerando che il gioco si basa sul film dove erano 
presenti sia Tom Cruise sio una buone dose di 
assassinii di matrice spionistica. La Ocean, che ha sede 
a San Jose in California, aveva l'intenzione di creare con 
Mission: Impossible il primo simulatore spionistico della 
storia. A differenza di Golden Eye (con cui è stato subito 
paragonato), avrebbe avuto meno enfasi sulle uccisioni, 

prediligendo il lato del travestimento, dello spionaggio, della decodifica di 

codici e dell'abilità di muoversi di nascosto. Era un concetto affascinante: un 

mondo virtuale dove ogni personaggio agiva per conto proprio a seconda 


Visuali! 


La decisione di offrire un punto di vista in terza persona in 

usano questa prospettiva (c'è qualcuno che ricorda Dash Rendar 
in Shadows of the Empire?). | programmatori non sono però caduti 
nell'errore di creare delle animazioni troppo macchinose come nel 
gioco della LucasArts. Ethan. il protagonista. si muove con 
eleganza. camminando con stile attraverso i vari livelli e le sue 
movenze sono quasi umane. grazie anche alle due visuali del 
gioco che riprendono da dietro e da lontano il protagonista. 


i ® È 4 
}® 


Idea veramente elegante, e si può mirare 
con estrema facilità. Questo dovrebbe 


o 


Il gioco ha avuto più problemi di una vera missione spionistica a 
, ma alla fine ecco il più atteso titolo non Nintendo per 
Nintendo 64... 


) find the AFS and the mine 


Ha) 


di ciò che veniva fatto da voi o dalla vostra squadra. Alla fine, però, si è 
dimostrato un progetto un po' troppo affascinante, data l'inesperienza dei 
programmatori sul Nintendo 64. Il gioco iniziò a "zoppicare", alcuni 
membri del team di programmatori se ne andarono o furono licenziati, la 
Viacom dichiarò che era lei, e non la Ocean, ad avere i diritti per il gioco e 
infine la Infogrames, casa madre della Ocean, riportò il gioco nel proprio 
quartier generale a Lione, in Francia, lo scorso settembre. Adesso, a poche 
settimane dalla sua uscita in settembre, Mission: Impossible si presenta come 
uno dei giochi più emozionanti per Nintendo 64. Sin dall'inizio del gioco si 
nota che è stata ricreata fedelmente l'atmosfera di Mission: Impossible. La 
musica è superba, e l'introduzione riproduce lo sigla della serie TV, con la 
famosa sequenza della miccia che brucia. Quando la scintilla termina la 
sua corsa, lo schermo esplode e appare il titolo del gioco. E questo è solo 
l'inizio... Selezionate una missione e una voce vi spiegherà il vostro 
compito, iniziando con le famose parole "Buongiorno, Mr. Phelps..." e 
terminando con "questo nastro si autodistruggerà tra cinque secondi". La 
qualità della voce recitante è fantastica, ma non è la parte migliore. Infatti 
la Infogrames è riuscita a inserire questi "abbellimenti" senza 
compromettere nessuna parte del gioco vero e proprio. Hanno invece 
prestato un'attenzione quasi maniacale ai dettagli delle missioni (che 
peraltro sono molto fluide). Abbiamo giocato a una versione completa 
all'80%, quindi... buona lettura. 


È 
Ri 


Le luci di controllo della torre: non fatevi 
avvistare nella base dei sommergibili 
oppure SIETE MORTI. Questa è la ripresa 
posteriore dall'alto. 


Spara! 


È possibile sparare in Mission: Impossible col tasto Z e si può 
zoomare col tasto C in alto. Questi due tasti, insieme al tasto R. 
permettono di cambiare la visuale. per poter dare al giocatore 
una migliore possibilità di mirare. L'azione si sposta nella visuale 
dietro Ethan, permettendovi di avere un punto di vista non proprio 
in prima persona. ma quasi. Nonostante abbiate sempre con voi 
una pistola da 7.65 mm con silenziatore. muoversi di nascosto è 
la vera chiave per completare le missioni. 


mettere fine ai paragoni con GoldenEye 007. 


Inventario! 


Il vostro inventario ha due sezioni separate. A destra, con 
scrolling verticale. ci sono gli oggetti. e a sinistra. con scrolling 
orizzontale, ci sono le armi. Il tasto A seleziona gli oggetti 0 le 
armi. Avete quasi tutti gli oggetti che vi servono per le missioni, 
ma potete anche raccogliere altra roba. In più, potete tenere in 
mano l'arma che avete scelto e usare un oggetto allo stesso 
tempo, il che è molto utile più avanti nelle missioni più 
complicate. 


SPECIALI 


GAMESMASTER 


A popular biaok-market 
article. Lsed ln Just 


anout any Grindrat 


L'Uzi: tutti ammettono che è un bel pezzo 
d'artiglieria. Nell'inventario c'è anche un'analisi 
della situazione della vostra squadra 
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Ciara 


af Missione: A A A IT rr205@,,.... 


In una delle missioni più complicate del gioco. quella dell'ambasciata. dovrete 
recuperare un dischetto contenente i nomi in codice di alcuni agenti segreti. È 
nascosto nei satterranei dell'ambasciata. un'area strettamente sorvegliata e isolata 


dalle forze di sicurezza. Dovete perciò farvi strada grazie alla vostra astuzia Suinilatale tirata 


agente segreto, è travestito dell'ambasciatore. Dovete la sua identità e sarete a 
da cameriere. Fate in modo di prendere le sembianze di questo posto. 0 almeno così pensate 
incontrarlo per stabilire i tempi personaggio per infiltrarvi nei... voi. Poco dopo. Jim Phelps vi 
e gli obiettivi della missione. sotterranei. Convincetelo a contatterà per dirvi che vi 
Poi prendete un drink e. . i trovate nei guai. 


questa è Schofield, un 
agente nemico che ha un 


Il livello inizia con una sequenza d'intermezzo dell'ambasciata (nella 
versione finale ci saranno più invitati che si muovono nell'edificio) 


Mile". si GAI sarai 1} RR _ ; wr == n Eeerme = | Ar P 
Nel seguito della missione nell'ambasciata russa riuscite a entrare in possesso della lista 4 REMI NEGESSARIE: 
degli agenti segreti. Prima però dovete creare un diversivo e completare i vostri obiettivi. i 
incluso effettuare un rendez-vous con Jack Kiefer, agente segreto vostro compagno. State 
attenti a non attirare l'attenzione delle guardie dell'ambasciata Pare cn ce vr PA 
Andate Casmpagni. avete bisogno Gi un Asta 
nell'inventario e NR} ""*uew1 Scene Gritute 


usate il “Face pantaloni cla 


x per voi con cui diziagare senza essere 
Maker" por scopri 


rage modificare i vostri 


lineamenti in EROI 
“ : quelli 


pes dell'assistente Sona perfetti per crenre ll panico in aree 
7 FA : I fi 
incontrate Jack. che vi avverte zu a supra "a cop seal Fani ms a 
esce dai tappeti. Questa guardia, di chiudere l'ascensore. in modo Messa Gua . P / 
che Dio la benedica. aziona l'allarme da poter scendere nei sotterranei per non si accorgera seo? 


certo che siete un 
antincendio. Nel frattempo voi. impossessarvi della lista. Ù agente segreto. 


Good evening Your Excellencoy. 


(0) Avete trovato l'ascensore, 
Comunque ci saranno delle , N. Ma 
guardie più giù, Come fare a . SCION pera, rogo ere: 0” RIETI 
superarle senza sparare 0 r 
attirare la loro attenzione? 


Find Jack : DOME 


Con la lista nelle vostre mani. prendete l'ascensore per tornare al 
piano superiore e cercate Jack. Eccolo! È travestito da pompiere. . 
e la ragione è semplice. | generatori di fumo causano l'effetto 
di un incendio. potete muovervi facilmente per l'ambasciata 


la GIA fe 


Pensavate che le cose non si potessero mettere peggio? Sbagliato. La CIA pensa che 
Ethan stia facendo il doppio gioco, lavorando per i russi. Dopo aver quindi portato a 
termine con successo la sua missione a Praga. viene condotto nel quartier generale 
della CIA a Langley. in Virginia. per essere interrogato. Deve scappare al più presto. 


fermerebbero davanti a 
nulla pur di scoprire il Scoprite che il vetro è sotto il tavolo. c'è una gomma 
vostro vero lavoro come infrangibile e che la porta è da masticare esplosiva lasciata 
spia-A voi, ovviamente. chiusa a chiave. Bel problema: Uda un'agente del vostro 
interessa solo scappare. come pensate di uscire? gruppo. Posizionatela sul vetro 


Ar La finestra CESSO 


esplode gettando 
ij schegge di vetro 
dentro la stanza 
"| fra } | ade i ui evitando 
scoprirete che la 3 È, a s li farvi scoprire. 
de li vicino è | Usate la pistola a 
aperta - Aha! landi ° dardi: dopo tutto 
i sti tizi non sono 
a ° i russi. Sono i 
La missione si apre con un altra seguenza d'intermezzo. Questo livello è probabilmente | 88g ? i : Buoni. 
MILLI con degli scenani ben dettagliati che ricordano GoldenEye 007. , 


Aggeggi, attrezzi e rola varia 


CUEEZETO “inventore. al servizio di 
Sua Maestà, ma anche la squadra di 
Mission: Impossible ha un bel repertorio di 


pp 


Mpa amare, ne vvalt for a (sue stile, 
dro VIAltOr pieose. alter 


a 


Sfannel 


Mettete un segnalatore È 
su un vostro compagno (NI 
disquadra e potrete |M 
essere localizzati saetta 
facilmente grazie a 

questo classico 

marchingegno. 


Mine 


Queste armi vi a 
permettono di far mm 
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pra SI 
sula gene bo si é 
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Roi 
Non uscite di casa senza 


si mettono male. non » 
potreste fare affidamento pa 
su un amico migliore. 


TRONGHESI 
Queste lame al circonio 
potrebbero sembrare dei opere / - 
trinciapollo sofisticati ma la \ «i 
in realtà servono a tagliare . Lo 


a 


«i 


? 


È 
Di 

he AFS and the miné 

tor Giufter p1 : 


ati 


praticamente tutto e sono qua” î 


isolate fino a resistere a 
50.000 volt Utili per ” 
introdursi in aree protette 


Uzi 


Facile da ottenere al 
mercato nero, l'Uzi è 
rumoroso ma 
superpotente e perfetto 
per un uscita chiassosa 
ma veloce. Un accessorio 
indispensabile per il killer 
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Sono vitali nelle varie n - 
missioni del livello Sn e Deb 


Tunnel Sabotage. Vi a, 
Pi a 
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der 


apparirà tutto verde. ma \ 
potrete vedere 
nell'oscurità: un bel 
vantaggio 
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Virtualmente impossihile 


imEye 007 era divertente far esplodere le telecamere di controllo e spaccare i vetri, in Mission: Impossible 
leristica del gioco altrettanto entusiasmante: una Intelligenza Artificiale molto realistica. La Ocean voleva 
(Mission: Impossible esistesse un universo indipendente. dove anche i personaggi non-giocatori si muovessero 
Wentemente. La Infogrames ha però ritenuto tutto questo impossibile. giustamente. L'idea di base di 
ismo non è stata però scartata del tutto. Sono riusciti a introdurre degli elementi che sviluppano 


ne nella direzione dell'idea originale di Mission: Impossible. ovvero quello di un mondo totalmente 


UNGIGENEMONINnoppor 


Nell'ambasciata russa potete pere 
Dieter quanto vi pare e bere quello che 


volete... puzza di 


IMMERSORICIROsEuntA 


\ dovete trovare un'imbarcazione terrorista, senza 
Da attirare l'attenzione. Occhio alle luci di controllo. 


aaiutanierassetalot 


nel drink dell'aiutante 
Mificile. ma prima dovete parlare con 


PRIME IMPRESSIONI 


Considerando i problemi che ha avuto. Mission: Impossible 

sembra essersi ripreso bene. Le missioni sono ben fatte. 
piene di tensione e presentano vari problemi da risolvere. Un gioco 
di spie che vi fa ragionare. eh? Beh. sì. 0 quasi. Non è che non ci 
siano i classici nemici da fare fuori. ma apprezzerete il fatto che 
Mission: Impossible vi mette nella condizione di risolvere le varie 
situazioni. invece di buttarvici dentro a sparare come dei selvaggi. ! 
paragoni con GoldenEye 007 sono ovvi, ma questo gioco ha una 
struttura molto diversa. Le missioni sono molto più complicate. ed è 
fondamentale la parte dei dialoghi con gli altri personaggi. A volte 


potreste però trovarvi a barcollare per 


l'ambasciata durante una missione. con una bella 


whisky addosso e un gran mal di testa. 


per fortuna. con un po' di ragionamento. avete 
capito che. sparando col silenziatore alle luci di controllo 
sulla torre. potrete muovervi senza essere visti. 


«poi, quando sarete entrati in confidenza, potrete avvelenare 
la sua bevanda. aspettando che faccia effetto. e poi far finta di 
preoccuparvi delle sue condizioni e accompagnario alla toilette. 


Mission: Impossible assomiglia a un gioco tipo Monkey Island. dove 
dovete parlare con gli attri personaggi e raccogliere informazioni da 
usare a seconda del contesto, prima di mettere mano alla vostra 
7.65 e sparare in faccia a qualcuno. Si, ma dove sono le armi? Ci 
sono, ci sono. Avrete un mucchio di occasioni per usare la vostra 
potenza di fuoco, ma (e questa è l'unica critica al gioco) per 
totalizzare un buon punteggio dovete battere altre strade. Ecco 
perché Mission: Impossible potrebbe essere il perfetto 
completamento alla violenza di GoldenEye 007. Pensateci: ascoltare 
le parole di Sim Phelps e salvate il mondo con la squadra di Mission: 
Impossible. poi sparare un paio di proiettili in bocca a Squalo. 
Sarebbe meraviglioso. Aspettatevi una recensione completa nel 


numero di settembre. 


., 


Db, SPEGIAL 


LTPo 


more Ò 


Questo potrebbe esse 
un caso per Mulder e 


Skully! 


Sfortunatamente, 
sono scomparsi 
ed è vostro 


compito 
rintrac- 
ciarli... 


Cercate in tutte le casse che vedete: 
spesso contengono indizi cruciali 


Chi sarà mai questa amabilissima signorina? Solo il gioco 
ce lo dirà... 


la Dana Scully hanno spinto il telefilm X- 
Files in cima alle dassifiche di tutto il 
globo. Alla Fox Interactive sperano che il 
videogioco ripeta quel successo pubblicando X- 
Files su PC. | teorici della cospirazione contro 
la PlayStation non devono allarmarsi, comun- 
que, visto che la Sony ha acquistato i diritti di 
pubblicare la versione PlayStation, che uscirà 
un mese dopo quella su PC. 
Vestirete i panni del novellino dell'FBI Craig 
Wilmore (eh, no, non potrete essere Mulder o 
Scully, ma potrete incontrarli in seguito se andrete 
bene) e il vostro compito sarà di ritrovare l'impro- 
babile duo, che è misteriosamente scomparso 
durante una delle sue strone missioni. Viaggerete 
per esotiche locazioni (beh, hotel malandati, 
magazzini e simili amenità...), cercherete indizi, li 


[L15000 ty nno pio i retta 


incontrerete tipi eccentrici con nomi astrusi (cose che 
capitano agli agenti degli X-Files). Risolvete il miste- 
ro e avrete fatto molto più di quanto siano riusciti a 
fare Fox e Dana nelle cinque serie che li hanno visti 
protagonisti. Dopo aver trovato la coppia televisiva 
più in voga del momento, passerete al seguito della 
missione, in cui vi unirete ai due agenti per capire 
cosa è successo e catturare il cattivo del momento. Il 
gioco è pieno di sequenze video, che lo portano 
pericolosamente vicino a quei vecchi film interattivi 
{vi ricordate di Night Trap o di Ground Zero Texas?) 
che sembravano bellissimi ma risultavano deludenti 
alla prova dei fatti. Comunque, con un team che sa 


ideata dal creatori 
gioco che potrebbe 
film interattivi, è q 
con i vecchi incubi 
to un gioco coinvo 
solite lineari ECCO 
sulle vostre abilità 
che sui soliti stupi 
con quello che 
Potrebbe fina 

gli schemi? Lo sa 
uscirà su PC, con la ve 


poco dopo. Ci si 


| Permantenere il gioco fedele al telefiLm. alla Fox hanno usato nomi e 
\ | facce che riconoscerete. Le star. David Duchovny e Gillian Anderson 
hi | sono ovviamente incluse (anche se non le contrallerete). Sono 


Ecco come funziona. Perquisite le locazioni per trovare indizi ed esaminatele attentamente. Se non tro- 
vate nulla potete affidarvi all'esperienza di numerosi aiutanti. 


Sl 


Avete scoperto una macchia molto sospetta su un pavimento. L'avete annu- Il Medico Legale sarà in grado di determinare se questo è effettivamente 
sata e leccata ma non riuscite a capire se è sangue 0 il bisognino di un cane. sangue e di che gruppo è. Potrete quindi individuare da chi proviene. 
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Noi consigliamo la tattica di fare un sacco di Se ponete la domanda sbagliata alla persona sba- Abbiamo trovato il Capitan Trinchetto. Missione com- Può essere un dottore. ma qui forse c'è qualcosa che 
domande finché non inciampate in quella che aprirà gliata potrebbe rifiutarsi addirittura di parlarvi nuo- —’piuta. E adesso? non va. Potrete fidarvi di ciò che lui chiama verità? 
la parte successiva del gioco. vamente. Non sarebbe un disastro? Naturalmente no! 
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Boom! È appena esplosa una nuova bomba 
nei gol zi giapponesi un gioco che va a 
(Il suo giusto accanto a 

\ Tomb Raider e Resident Evil. Ed è prodotto 
dalla stessa casa di Final Fantasy 7! 


\ L a copertina del nuovo titolo della Squaresoft per trama... | mitocondri sono degli organismi microscopici che si trovano nelle 


PlayStation recita: "Square presenta Il gioco di cellule viventi. In Parasite Eve gli scienziati hanno scoperto che nei 
ruolo cinematografico... Parasite Eve". Non mitocondri umani si trovano delle tracce del DNA di una donna africana 
bisogna aggiungere altro. Dopo l'incredibile successo chiamata Eve (Eva, la prima donna). | mitocondri Eve sono rimasti inattivi 
i diFinal Fantasy 7, quando le parole "Square" e nei nostri corpi per millenni. Almeno fino alla vigilia di Natale del 1997... 
| "gioco di ruolo" sono state accostate al meglio, tutti Voi siete un poliziotto fuori servizio di New York, Aya Brea, che assiste alla 
i hanno dovuto accorgersi di questo fenomeno, anche prima esibizione di Melissa Pearce, una giovane cantante d'opera. La 
i c«hiodia robatipoi Punti Ferita. presenza di queste due persone apparentemente non legate nello stesso 
i Lafrase della Square, inoltre, non è pura spacconeria posto, però, farà scatenare un inferno... (andate al paragrafo Sequenze 
I ParasiteEveè realmente un'esperienza cinematografica. A__ Video da sballo per vederne i risultati). Com'è il gioco? Beh, nonostante il 
partire dalla sequenza introduttiva (un mix di scene che taglio cinematografico è un gioco fluido e unitario, senza i problemi causati 


appaiono nel corso del gioco) fino alle scene d'intermezzo dalle sequenze video che interrompono lo sviluppo del gioco. Infatti, le 


sembro di essere in un film dell'orrore realizzato da Tim scene video sono usate come in Tekken, ovvero vi vengono date come dei 
Burton. Non stiamo esagerando. Non si tratta di un noioso premi per il lavoraccio svolto nel corso del gioco. Il resto è simile a una 
gioco di ruolo con le solite fasi di esplorazione e di combinazione tra Resident Evil e i giochi di ruolo della Square. È 
combattimento che alla fine vi fanno perdere interesse. È estremamente avvincente seguire l'azione in 3D, come nell'ammazza- 
un'avventura coinvolgente con una trama molto solida, con. zombie della Capcom, ed è coinvolgente come un gioco di ruolo. In attesa 
un'ottima gestione della visuale e uno sviluppo della storia della sua uscita, godetevi alcune schermate di questo gioco nel nostro 
che la mette sullo stesso piano di Resident Evil. Ecco la servizio sul Tokyo Game Show che inizia a pag. 51 


Sequenze vile da stallo! 


Grazie alla perizia cinematografica di 
Hollywood e alla creatività giapponese. 
alla Square USA sono riusciti a produrre 
delle scene generate al computer che 
danno a Parasite Eve un bel tocco 
cinematografico 

Ecco una delle prime sequenze che 


spiegano la trama fantascientifica alla La prima sequenza inizia con la grafica vera e ...per poi passare alle immagini renderizzate. ...la prima apparizione di Melissa Pearce. Quando i suoi occhi incrociano lo sguardo 
base di Parasite Eve. propria del gioco. per rendere le cose fluide... Siamo a teatro, per ammirare... Ecco un bell'esempio di 30. di Aya Brea iniziano a diventare verdi 


Porca paletta! Due attori sul palco Appena cadono in mezzo al pubblico, altri Inun'orgia di persone che vanno a fuoco. In lontananza potete vedere bruciare il La splendida Melissa Pearce continua a 
prendono fuoco per autocombustione. incominciano a bruciare. il panico si scatena in mezzo al pubblico. sipario. Scappate. svelti! cantare sopra le urla di panico 


Sono veramente dei folli gli appassionati La visuale si sposta sul punto di vista di "Con grazia felina, ella si lancia verso la —La sequenza si chiude con una breve .. trasportarvi nel gioco vero e proprio. 
della lirica per buttarsi giù dalla Aya. e su questo poveraccio che sta libertà”. corsa intorno al palco prima di. Il passaggio è estremamente fluido. 
balconata in questa maniera cadendo. 
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Potete accedere facilmente ai 
cui avete bisogno. 


Qui abbiamo scelta l'opzione 
Energy per l'immunità. 


INS. VR! 
#, Fatta, 


Una bll afica di 
fedele MII. Tapi 


P<—=T=TW- er uti 


iscriviti subito a 
PlayStation Trophy. 


Il primo grande torneo 
rlaystatio ir nazionale di videogames. 


TUTTE LE REGOLE DEL GIOCO 
LA PARTECIPAZIONE 
x 1 Per partecipare al Trophy bisogna compilare in ogni sua parte e rispedire il 


coupon che si trova a fondo pagina, esclusivamente tra il 6 e il 9 luglio 
1998. E necessario scegliere un solo gioco per partecipare ad uno dei quattro 
appuntamenti. E' possibile gareggiare in più di una località, partecipando 
sempre con un solo gioco per località 


Le FASI 

I. Il torneo è suddiviso in due fasi: eliminatorie e finale. Le eliminatorie si ter- 
ranno in quattro località: Capo d'Orlando (ME) - 18 luglio*; Aquafan di 
Riccione (RI) - 8 agosto*; Viareggio (LU) - 12 settembre*; Milano - 10 
ottobre. La finale si terrà a Milano presso lo SMAU il 24 ottobre.* 

* Date e località possono subire variazioni 


2. Ogni eliminatoria prevede tre tornei distinti, abbinati ad altrettanti giochi 
che sono: adidas Power Soccer ‘98 - Tekken 2 - Gran Turismo 

3. Per ogni singolo gioco sono ammessi al massimo 64 partecipanti. Alla fine 
della giornata di gioco, in ogni eliminatoria verranno distinti 3 vincitori (uno 
per adidas Power Soccer ‘98, uno per Tekken 2 e uno per Gran Turismo) 

4. | vincitori delle quattro eliminatorie (12 in tutto), parteciperanno alla finalis- 
sima del 24 ottobre presso lo SMAU a Milano. Tutte le spese di viaggio e per- 
nottamento saranno totalmente a carico dell'organizzatore 


I preMI 

1. Ai vincitori delle eliminatorie saranno consegnati premi e gadget vari 

2. | primi 3 classificati del 24 ottobre (uno per ciascun gioco) si aggiudi- 
cheranno un motorino personalizzato PlayStation 


| REGOLAMENTI DEI GIOCHI 

apinas Power Soccer ‘98 (Carcio) 

Le partite dureranno 2 minuti per tempo. Se al termine dei tempi regolamen- 
tari il risultato sarà un pareggio, si disputeranno due tempi supplementari 


(con regola del Golden Goal ed eventuali rigori). | concorrenti terranno tutti 
sotto controllo la medesima squadra (per esempio, si giocherà sempre una 
partita Italia contro Italia) 


Texxen 2 (Piccriapuro) 
| concorrenti potranno scegliere il proprio personaggio dall'intera lista previ- 


, [( ) sta dal gioco (personaggi segreti compresi). Ogni incontro sarà al meglio dei 
Capo d Orlando ME . tre round, della durata di un minuto e mezzo ciascuno. Se al termine 
— 7 tempo limite nessuno dei due combattenti avrà avuto la meglio sull'avversa- 
sù PA) rio, sarà dichiarato vincitore colui che avrà conservato il maggior quantitativo 
è e POLUErC SOCCER/ di energia vitale 
Aquafan di Riccione (RI) 98° ); 
“mm é Gran Turismo (Guiva) 
PlayStation Le gare si disputeranno tra due concorrenti alla volta, nella modalità split- 
screen (schermo suddiviso in due). Entrambi i piloti utilizzeranno la medesi- 
ttur tà 3 t c t à | es er 
Vi . (LU) apiDas Power SOCCER "98 ma vettura, senza possibilità di variame l'assetto. Il circuito sara lo stesso per 
lareggio tutti i concorrenti, così come la vettura. Ogni gara sarà composta da due giri 


STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX 


Milano AL N. 02/66715171 dal 6 al 9 luglio ‘98 
Nome..... 
. Cognome 
Gran Finale 
Milano SMAU pts a 
W Cap 
Telefono 
A e) / Mi iscrivo con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgerà 
Pla y Station - il 18 luglio 1998 a Capo d'Orlando*®: 


CV Li 
# PlayStation 


0 | AJO £ 
8° tre \\ GRAN TURISMO ll adidas Power Soccer '98 \J Tekken 2 _J Gran Turismo 


videogames 


GrAN Turisa 


N Lands Of Lore 2 e Dune 2, e 
l'attesa è diventata febbrile. 
Il Command & Conquer originale, Red Alert e 
l'ultimo noto di questa serie sono giochi che hanno 
risvegliato l'interesse nei giochi di strategia in tempo 
reale. Possiamo quindi perdonare la Westwood per aver 
soltanto aggiornato la grafica e aver inserito nuove unità in 
questo ultimo capitolo. Per fortuna, lo spirito d'innovazione che 
ha mosso i programmatori di Las Vegas'non'è mai stato più 
evidente che in Command & Conquer 2: Tiberian Sun, il seguito 
"ufficiale" del Command & Conquer originale. FCi siamo 
sforzati di rendere Tiberian Sun non un semplice seguito, ma un 
gioco di strategia in tempo reale molto più awincente, con 
nuove funzioni" - afferma Erik Yo, capo-programmatore del 
gioco. Si è tornati alle due fazioni originali‘in guerra, i NOD e i 
GDI, facendo a meno della grafica realistica e poligonale delle 
varie unità, come si'era recentemente visto in Total Annibilation 
della Cavedog. Yeo sostiene che gli elementi di base.dello 
giocabilità del gioco originale sono ancora sufficienti a 
creare un'esperienza complessa e avvincente. 
"Abbiamo provato a inserire elementi grafici più 
complicati nel gioco" - afferma Yeo - “ma abbiamo 
notato che le routine necessarie a questo scopo 
rallentavano il gioco. Non volevamo 
compromettere la velocità dell'azione, per la quale i 
giochi della serie Command & Conquer sono 
famosi, e quindi abbiamo deciso di farne.a.meno®. 
Un destino simile è toccato alla'scelta di usare la grafica 
poligonale per.le unità: la Westwood ha preferito affidarsi 
ai voxel (pixel in 3D) per disegnare le varie armate. Secondo 


> di boliogi O { 
maggior definizione. Per quanto riguarda le unità do guerra, 
Tiberian Sun sembra allontanarsi dai suoi predecessori. Non.ci 
sono le unità di pattuglia marino, come le navi da battaglia e i 
sottomarini, ma ci sono degli hovercraft anfibi tipo Dark Reign. | 
veicoli da scavo, che permettono di lanciare dal sottosuolo degli 
attacchi.a sorpresa alle basi nemiche, diventeranno Una parte 
fondamentale nella tattica di guerra di Tiberian Sun. È sempre 
presente l'aspetto dello sfruttamento delle risorse, basato su un 
utilizzo organizzato dei veicoli per raccogliere il minerale. 
Adesso il Tiberium, minerale prima difficile da trovare, prolifera 
in tutte le mappe, quindi le operazioni di raccolta del minerale 
sono una necessità più che una facile maniera di ottenere i fondi 
necessari,.Senza Yubbio, Command & Conquer 2 avrà un 
successo pari. quello di Red Alert, sia per quanto riguarda i 
dati di vendita che per la possibilità di giocore “in linea”. Solo 
Quake riesce a offrire un coinvolgimento uguale su Internet, ma 
è necessario che il ritardo di rete sia minimo perché risulti 
avvincente. Infatti i giochi di strategia in tempo reale sono più 
adatti a essere giocati in rete, dando la possibilità di affrontare 
un gioco fluido e contenuto che può durare il tempo necessario 
a seconda della mappa e della tattica utilizzata. Non sapremmo 
dire se Tiberian Sun abbia spostato i confini dei giochi di 
strategia in tempo reale: Warhammer: Dark Omen, Myth, e 
Armour Command hanno dei paesaggi in 3D più sofisticati, e 
Dark Reign e Total Annihilation offrono opzioni più complesse 
per quel che riguarda gli ordini da importire e la gestione delle 
risorse: Lo Westwood, però, è stata sempre meticolosa per quel 
che riguarda la giocabilità, e Tiberian Sun sarà difficile da 


Westwood, che ha alle spalle titoli come Blade Runner, Yeo l'utilizzo dei voxel permette di mantenere la velocità del battere. 


ee” 
2 Strutturalmente. Tiberian Sun è molto più Anche se fondamentalmente simile nell'aspetto 
i sofisticato degli altri esempi di gioco a Command & Conquer e Red Alert Tiberian La Westwood è molto fiera delle 
| strategico in tempo reale. Alcuni edifici hanno Sun ha una serie di miglionie a livello grafico. sequenze introduttive e d'intermezzo. 
scenari invernali, i corsi d'acqua geleranno. rendendo —degli spazi vuoti deve poter costruire delle sotto- Rinunciando alle tre dimensioni, la Westwood ha sviluppato Anche se non formano una parte | 
| larghezone della mappa inabitabili Le unità nemiche strutture. Vi si possono quindi aggiungere dei all'interno del software un sistema per produrre la luce. consistente del gioco le scene in 30 sono di 
| che avanzano su delle zone ghiacciate possono essere generatori di energia. silos o difese antiaeree per dando al gioco maggiore atmosfera fin alcuni posti grande qualità e ci raccontano lo sviluppo | 
| attaccate le “affondate? scavando dei tunnel dove far _—difenderti dai nemici 0 dalle condizioni ambientali. bisognerà usare delle torce). La prospettiva da cui si vede lo —della trama dî Command & Conquer. e 
| passare delle unità armate di lanciafiamme che swolgersi dell'azione è stata perfezionata. e le truppe si collegano le varie missioni con un'attenzione 
|| possono colpire il ghiaccio sopra di lora. muovono in maniera più realistica grazie al motion-capture. ai particolari da lasciare a bocca aperta 
| sp 
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Spezie stellari sequel. Quindi non aspettatevi troppe novità. —_ 


Aspettatevi invece una grafica con vna 
agari è la frenesia di fine millennio, risoluzione maggiore, sequenze ottimamente 
M oppure la montagna di lettere ricevute, —renderizzate e tutto il divertimento del gioco 
x fatto sta che la Westwood ha finalmente originale. Chissà se i 
deciso di "rivisitare" il fan dei giochi di 


“ 


pianete deserto per strategia in tempo i 
un'altra guerra tra le reale vorranno Bb" - pet 
case degli comprare un Ì vega 
Harkonnen, aggiornamento di un Ti 1 097 
Atreides e Ordos. gioco che magari già “{ ® 
Prima di hanno: lo scopriremo $ 
entusiasmarvi troppo, il prossimo mese, 


sappiate che Dune 2000 è quando avremo una 
un rifacimento di Dune recensione completa 
2 più che un suo CONICA 


| Non potete ancora Non ci sono più l'orrenda 

| cavalcare i vermi, ma grafica e la voce fuori 

| potete piantare un | campo dell'introduzione 

| richiamo per i vermi originale. Ci sono invece 
nei pressi di una base una voce vellutata. 

| nemica, quindi ; : DS P NI ì DE = esplosioni ben realizzate 
scappare e assistere al MI L 47” e E Sl 4 Zad e veicoli dalla linea 
fiero pasto del w ire c a | fantastica. Red Alert non 

| lombricone è mai sembrato così 


In Lands of Lore 3 è stato usato il 
‘motion-capture” per tutti i 


Il pozzo della Sapienza personsgi man. agungendo 


W £ realismo alla loro capacità di ° 
D opo tre anni di lavoro incessante, è finalmente interagire con voi e gli altri _ 

uscito l'anno scorso Lands of Lore 2: Guardians 

; " personaggi non giocatori. Le 

of Destiny per PC. Ha ricevuto un'accoglienza nni usalo sell teglia 
abbastanza tiepida da parte del pubblico, il quale maggiore e. attivate casualmente 
forse aveva perso interesse nei giochi di ruolo. Lands danno l'impressione pass ? 
of Lore 2: Guardians of Destiny era un coraggioso comportamento indipendente 
tentativo di coniugare degli elementi arcade 
con le caratteristiche classiche dei giochi di 
ruolo. | vari personaggi, però, non 
sembravano ben inseriti nei fondali ad alta 
definizione, e le battaglie non avevano 
un'interfaccia molto intuitiva. 4] 
Visto che però i giochi di ruolo sono tornati di 
moda, la Westwood ha annuncioto Lands of Lore 
3, promettendo che uscirà prima della fine 
dell'anno. Dato che il motore utilizza alcuni degli 
effetti voxel usati per Blade Runner, e che trama e 
dialoghi sono completi, i vari livelli crescono o LL I 
una buona velocità. Chris Longpre, produttore di 
Lands of Lore 3, dice: "Questa volta siamo tornati ai 
classici elementi dei giochi di ruolo. Quando abbiamo 
realizzato Lands of Lore 2: Guardians of Destiny ne 


avevamo fatto a meno, forse troppo. Questa volta, invece, | T 4 } | Come Lands of Lore 2. 
abbiamo un sistema di gioco tipico dei giochi di ruolo che Guardians of Destiny. 
permette alle abilità dei vari personaggi di migliorare a | | LandsofLoredavrà la 
seconda delle scelte che fanno. Si può inoltre scegliere lo € > #7} È i Li | visuale in prima 
tipologia di personaggio a cui appartenere. Scegliere 1 | rea pen persona. Delle sequenze 
attributi di guerrieri, chierici, maghi o ladri (oppure di : 7 Ò" I ; realizzate in 30 
combinare due o più delle tipologie) comporterà un Il software e le versioni accelerate per le schede 30 sono | DÈ F) mostreranno il percorso 
differente sviluppo del gioco. Il mago, per esempio, avrà state sviluppate contemporaneamente. permettendo ai programmatori di È) o) da fare. in modo da 
accesso solo a 50 dei 66 incantesimi a disposizione" controllare subito quando si aveva una perdita di qualità senza il supporto | mantenere veloce lo 
Sembra grandioso! dell'hardware. Un editor molto semplice permette di posizionare le varie strutture. | 17] svolgersi del gioco. 


v SEI GIOVANE 


vTI SENTI FORTE 
CON IL COMPUTER 


v CONOSCI L’INGLESE 
v HAI VOGLIA DI LAVORARE 


FATTI VIVO CON NOI, 
POTREMMO AVERE 


IL LAVORO 
CHE FA PER TE 


INVIA IL TUO CURRICULUM VITAE 


AL FAX 02/66715171 


VERSIONE RECENSITA 


AI LIMITI... 


Va pig "Mb Hi 


“Rende , gr al bel cdi gl 


WORLD LEAGUE SOCCER '98 


\ “Non è il campione del mondo" 


i \ 
. 


WETRIX 


“Il miglior puzzie game per conta 64” 
® 
GHOST IN THE SHELL 


Sì merita una bella guardatina” 


DIE BY THE SWORD 


“Un bel gioco di avventura e azione" 
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SPAWN THE ETERNAL PSX 
MICRO MACHINES V3 PC 
ADVENTURES OF ALUNDRA PSX 
SNOW RACER ‘98 PSX 
USM ‘98 PC 
PREMIER MANAGER ‘98 —PSX 
MAGH SAT 
STARCRAFT PC 
AERO GAUGE N64 
AEROFIGHTERS N64 
STAR WARS SUPREMACY PC 
NHL FACE OFF PSX 


Proprio quando 


Desiderate giocare a un gioco multi-player ma non avete mai avuto abbastanza giocatori 0 pad? Forsaken hà una 
soluzione per voi nella modalità Skirmish, in cui il computer si offre di giocare come vostro avversario. Se siete in 
due ma volete allearvi contro altri giocatori, potete decidere di sfidare due avversari controllati dal computer 


Leggete oltre per vedere come funziona 
ee Tree E 
Me 
PLAYER 1 v_ 


LOKASENNA 


% " 
atto > a 
5 pri > DI [colino ione 
ii d gioco è ancora veloce. 


Avrete mezzo schermo tutto per voi mentre il computer. Se invece giocate in quattro. avete tutti un piccolo 
dovrà arrangiarsi con un quarto di schermo. schermo. ma la velocità non diminuisce. 


che normalmente possono prendere qualsiasi 
cosa facciano gli americani e rifarla meglio e vece che solo a sinistra, de 
più velocemente, non sono riusciti a creare avrete anche l'opportunità di andare su e giù. | livelli 
nulla che avesse abbastanza impatto. Gli sono progettati in modo da sfrut sta nuova 
americani perciò si sono sentiti in diritto di dimensione, con tunnel, sezioni coste e cunicoli 
considerare loro il genere degli sparatutto che sbucano ovunque 
tridimensionali. Ingredienti come questo sono proprio quello che ci 
Così è stato finc ggi. Pe vuole per creare una s sastri In questo genere 
parla di Nint c di giochi. Grazie al cielo, con una preveggenza 
mettere a segno qualch degna di Nostradamus, gli sviluppatori sono riusciti a 
mettere a punto un sistema di controllo che vi 
naccia permette di concentrarvi più sull'azione che sul 
no con pensiero di dove andrete a finire. La loro attenzione 
anticateli. C'è ai controlli comprende la madre di tutte le buone 
er anni fino a oggi il regno degli un nuovo ero 3D in città, che metterà presto in cose: il modo di Aggiustamento Automatico. Questo 
picco 3D è stato governato dagli ginocchio gli sari e li farà pentire della loro significa che, qualunque sia l'angolo con cui 
americani. Case come la id (Doom e Quake), impertinenzo attaccate, e qualunque sia l'angolo da cui vedete la 
3D Realms (Duke Nukem 3D), LucasArts (Dark Forsaken è diverso da ogni altro sparatutto 3D a cui stanza, in un paio di secondi vi troverete a 
Forces e Jedi Knight) ed Epic (Unreal, che sta per possiate aver giocato (a meno che non abbiate fronteggiare il nemico nella posizione giusta. Sembra 
uscire su Nintendo 64) hanno fatto si che gli Stati giocato a Descent su PC). In Doom, Duke e Quake, complicato, ma dopo qualche minuto di 
Uniti fossero il “numero uno” per quanto che pure sono giochi grandiosi, vi trovate sempre a combattimenti nel sistemo di tunnel del computer vi 
riguarda gli sparatutto 3D. Persino i Giapponesi, correre sul terreno. In Forsaken invece leviterete a troverete a ringraziare i programmatori in ginocchio 
Entrate in modalità Skirmish o Muttiptayer e questi saranno i punti caldi in cui vi dirigerete. Speriamo solo 
che dietro l'angolo non vi aspetti la virginale bellezza di Anthea Turner. 


x A 


Sa i 
o _® i = 
I binari non sono elettrificati ma le scale mobili Molti angoli stretti equivalgono a un sacco di spazio —Pandora è verde, e lo diventerete anche voi con Stretto, claustrofobico e da capogiro. 
LI 
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Se non vi becca il vostro avversario, lo farà la lava. —Itnome è azzeccato. Dite le vostre ultime preghiere. —Grandi stanze. soffitti alti: molti luoghi per fare agguati —Ignorate la puzza e le cose che galleggiano nell'acqua. 


GA 
La prudenza innanzitutto... 


Forza. provateci. Volate in una stanza piena di moto nemiche che sparano. Eccitante. no? Beh, 
lo è per i pochi secondi in cui restate vivi. Quando entrate in una nuova stanza, giratevi di lato 
e usate il comando strafe (i pulsanti C) per entrare gradualmente. Se vedete una nave, uscite 
\ di corsa e girate la moto in modo tale da vedere solo il bordo della moto 0 della pistola nemica. 
In questo modo potrete avere qualche colpo libero prima che il nemico abbia la possibilità di 
reagire. Non altrettanto eccitante, ma vivrete sicuramente più a lungo. 


.N/ 


illuminano lo schermo in maniera accuratissima. 

Le missioni sono differenziate quel tanto che basta da 
non essere monotone, anche se in tutte dovrete 
sparare a tutto ciò che si muove, cercando di evitare 
di farvi friggere da qualche strano veicolo alieno e 
lentondo di immaginare quale sia la strado di uscita 
tra tutti i tunnel contorti. In una missione dovrete 


per una simile trovata. Graficamente, 
© Forsaken costituisce un'esperienza piuttosto 

intensa. Le texture variano largamente da un 
livello all'altro, per cui c'è sempre qualcosa di 
nuovo da scoprire. ! primi livelli sono terribilmente 
gotici mentre i più moderni sono. piu.colorati e caotici 
di un lecca lecca. Un p esempio è il livello della 


La Probe ha prodotto una versione PC di Forsaken che è 
stupenda e sì muove velocemente anche senza una scheda 30. 
E se è impressionante senza. immaginatevi con! 

Il gioco è un tour de force in 30 con livelli giganteschi (alcuni 
richiedono ore di gioco per essere completati) e combattimenti 
a fuoco. L'aspetto dei livelli combinato con gli straordinari 
effetti di luce lo rendono veramente superbo. Ce n'è anche per 
le vostre orecchie. Non siamo stati sorpresi di scoprire che 
alcuni grandi nomi del campo stanno remixando le musiche per 
pubblicarte tra breve. È molto meglio di molti dischi dance che 
si sentono in giro al giorno d'oggi. 

L'azione è veloce e densa, e con il superbo sistema di controllo 
(mouse e tastiera. come in Jedi Knight e Quake 2) presto vi 
troverete immersi in incredibili manovre di combattimento. C'è 
molta tensione quando le vostre armi e gli scudi stanno per 
finire e non trovate power-up. Ovviamente anche il vostro 
avversario può vederli e cercherà di non farveli raggiungere. 
Forsaken è un'esperienza per stomaci duri che dimostra che la 
gente che parla solo di Quake 2. Trinity e Unreal quando parta 


metropolitana, in cui dovrete salire è scendere su 
scale mobili e attraversare:tunne! e piattaforme, È 
fatto così bene che vi arrabbierete cotì i\distributori 
automatici se non vi daranno da mangiore. 


piantare una bomba e poi cercare di uscire prima che 
esplodo, in quella dopo dovrete semplicemente 
Uccidere tutto quello che vedete per uscire. Le missioni 
Nion sono quasi mai tanto complesse da farvi fondere 


di motori 30. si perde uno dei giochi più spettacolari in 


l'illuminazione è incredibilmente ben realizzata, ilrcervello, m ttere per sal 
Guardate i tunnel prendere fuoco quando le armi'di 
colori diversi le attraversano e osservate le esplosioni 


che si manifestano nella forma di fiash accecanti e 


quando d 
la vita r 
Il mix tr 


sembranc 


le procurarvi un pad 


rete mancare il 
è — pun cunicolo in bp 
P_i fiamme a tutta velocità. arrivando in fondo solo : 


per trovarvi nel bel mezzo di uno scontro a 


fuoco contro i mezzi corazza 


Sentirete il vostro stomai 
quando attraverserete tunnel e caverne. 
li sparatutto 30 attualmente al comando delle classifiche si può avvicinare a questo gio 


lle 


io, Duke Nukem non offre motto di nuovo e anche se Exhumed è un combattente 


Nessuno di 
Doom è troppo ve: 
oso, non può vincere un duello te 


a che inizierete a liere le armi più potenti 


zierete.a rincorrere le.altre moto. per metterle alla 


rova, Fortunatamente, non dovrete fare tropo 
fatica a trovarle. Visto.che gl | 


[A 

| 

I 

I 
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| deae-29 Be 


acilmente, v 


ver entrare di 


per volt 
sparare prima ci : 
noti. Tutto questo rende ancora 
più intensa l'atmosfera che si 
respira nel gioco. Con la 
sua modalità Deathmatch 
per quattro giocatori e i 
quadri Skirmish in cui 
il “Nintendo 64 è il 
vostro compagno” 
(guardate il box 
sullo modalità 
Skirmish per 
maggiori 


informazioni) 


89 Forsaken si 
candida 
facilmente a 
leader delle 


GIUDIZIO 


I livelli del multiplayer non sono tanto grandi. e non ci sono molti 
posti per nascondersi dagli attacchi 


gruppo. Il gioco non rallenta nemmeno per un 
secondo, anche con quattro giocatori e con un 
caos incredibile sullo schermo. Le sue locazioni 
“girevoli” al punto da far venire la nausea vi 
vedranno volteggiare a velocità incredibili nel 
vostro lato dello schermo. 
Questa versione per Nintendo 64 di 
Forsaken costituisce un'altra novità 
Si tratta forse dell'unico gioco per Nintenda 
64 che sia più bello della proprio 
controparte su PC. La modalità multiplayer 
funziona veramente bene e la grafica 
fantastica.permette al gioco di andare ad 
alte velocità, e il Nintendo 64 non ha 
bisogno di schede acceleratrici 3D. È un 
gioco bellissimo e destin 
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bramano un'azione da capogiro. © 


Allora. che ve ne pare della grafica? Smetteteta.di 
gongolare e raccogliete le armi! 


Un socco dî effetti e di 
amesiche che mettono in 
ridicolo molti giochi sv (D. 
Gustosi effetti per le armi 
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Bomba: 98 ha un nuovissimo sistema per effettuare i tiri. 
Quando i giocatori sono all'attacco e pronti a sferrare un tiro. 
appare un bersaglio tra i pali che vi permette un tiro di 
precisione. In teoria, ovviamente. Se si potesse sempre 
posizionare il bersaglio lontano dal portiere, si potrebbero 
segnare una caterva di gol. Avendo comunque l'opportunità di 
vedere dove mirare è un aiuto in più, ed è comunque meglio 
che tirare in una direzione generica sperando che il portiere 
non ci arrivi (come succede a volte in FIFA. per fare un 
esempio), Ovviamente. il difficile sta nel trasformare la teoria 
in pratica. Questo è il vero problema con il sistema di tiro di 
Bomba: ci vuole molto tempo per imparare a usarlo bene. Fare 
gol non è facile nemmeno con il bersaglio, quindi bando alle 
esultanze precoci, Anche i tiri migliori possono finire a lato o 
essere deviati sulla traversa dal portiere. Questa nuova 
caratteristica ha però un grande pregio: non è possibile fare 
gol sempre dallo stesso punto del campo (come invece 
accade in tanti altri giochi di calcio), proprio perché 
posizionate ogni volta il bersaglio in una parte diversa della 
rete, Dovete solo cogliere le occasioni che vi si presentano. Un 
consiglio: cercate di controllare la palla dandole un po' 
d'effetto con dei tocchetti sul pulsante direzionale. 
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Avete sempre sognato di 
portare l’Italia al successo? 
Ora potete farlo! 


pod ® _camanori 


Non è strano che sia contento. Il Messico non fa maî molti gol è, 
con una fasciatura del genere, non deve avere molti amici. 


vesto è calcio da shallo! Appena caricate il 


gioco, venite introdotti ad alcune 

fantastiche sequenze in full motion video 
intervallate da alcune scene del gioco. 
L'effetto è fantastico, visto che i due tipi di 
sequenza, una reale, l'altra poligonale, 
sembrano fondersi l'una con l'altra. Peccato per 
la musica degli Ocean Colour Scene; ma non si 
può avere tutto. 
Quello che certamente avete è un gioco di calcio 
realistico, con la licenza ufficiale della Nazionale 
italiana. Come dite? Non vi basta? Ricordatevi che 
non c'è solo l'Italia, ma anche tutte le altre squadre 
partecipanti alla Coppa del Mondo, più altre 
ancora. Non sappiamo come sia possibile che una 
licenza per la Nazionale italiana dia accesso alle 
licenze per tutte le altre nazionali, ma a noi che 
amiamo il bel calcio fa sicuramente piacere 
Realistico è un termine a volte troppo usato. Bomba: 
98, però, più di molti altri giochi di calcio in 
circolazione, ha un'occhio particolare per î dettagli 
Fino ai guanti del portiere, la maniera in cui esulta 
il centravanti o la frangetta sbarazzina della punta 
Inoltre i volti di ogni giocatore sono stati "mappati" 
digitalmente, in modo tale da poter.riconoscere i 
simpatici visini dei calciatori. 
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GETS LI Il calcio d'inizio è ben fatto. La 


visuale è inizialmente in primo 
"=. piano per poi allargarsi fino 
—_. alla visuale di gioco normale. 
La quale: vogliamo 
aggiungere. è eccellente. 
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Bomba diventerà famoso per due ragioni principali 
La prima, e più importante, è che ha un sistema per 
effettuare i tiri interessante, spiegato 
dettagliatamente in questo stesso articolo (vedere 
"Bersaglio principale"). La seconda è che non ha 
commento. Una decisione strana, potreste pensare 
Invece, per cercare di ottenere un coinvolgimento 
maggiore, l'azione si svolge con i giocatori che 
gridano in mezzo al campo. Per esempio "Vai sul 
fondo!", "Crossa!" e, ovviamente, "Tira!". L'effetto è, 
diciamo, diverso dal solito 

A parte queste caratteristiche, è un normale gioco di 
calcio. Almeno così potreste pensare, Perchè, per 
poter ottenere il massimo da Bomba, dovrete 
passare almeno un paio di settimane a giocarci: 
due settimane di full-immersion nel gioco 

Al primo impatto, ci sono molte più cose da 
imparare in Bomba: 98 che in FIFA. Il sistema di tiro 
è un chiaro esempio. Ci vogliono ore per 
apprendere bene come mirare e tirare. Inoltre, per 
avere una buona tecnica nei passaggi dovrete fare i 
conti con l'intricato sistema di controllo 


| movimenti della telecamera? Che noia! In Bomba. però, c'è qualcosa di unico. Quando giocate 
una partita di calcio. spesso perdete un sacco di tempo cercando la miglior visuale per vedere 
lo sviluppo dell'azione. International Superstar Soccer aveva probabilmente la miglior diversità 


di visuali, dato che vi permetteva di girare 0 inclinare il punto di vista. Three Lions invece elimina la necessità di sistemare la visuale grazie alle riprese che seguono il gioco. Ciò significa che non giocherete 
mai “all'interno” della telecamera. Quando dovete difendere. la visuale è posta dietro la squadra che attacca. e quando invece siete voi ad attaccare. la telecamera si trova dietro a voi. Si ha una piena 
visuale del campo e non si è obbligati a seguire la telecamera. Date un'occhiata a questa serie si foto per farvi un'idea di come funziona. Potete semplicemente giocare. 
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L'Olanda attacca minacciosamente. Ci vuole 
un po' d'esperienza internazionale e un 
pizzico di fortuna. .. 


Sotto quest'aspetto, ilgioco non è molto diverso da 
Aclua Soccer 2. Quanti di voi lo hanno portato a 
casa e hanno pensato: "Porca miseria, non ci riesco 
proprio!", per poi perderlo su qualche scaffale? 
Ocoh, guarda quante mani alzate, non le vogliamo 
neanche contare. Beh, Bomba: 98 è simile. All'inizio 
vi colpirà grazie alla sua grafica superiore e alla 
presentazione, ma in seguito quando inizierete a 
giocarci, vi farà arrabbiare per la sua giocabilità 
(difficile) e per l'atmosfera (inesistente). Tuttavia, 
mentre l'atmosfera, sfortunatamente, non migliora, 
una volta che sarete riusciti a padroneggiare le 
tecniche di passaggio e controllo di palla, la 
giocabilità farà grandi passi avanti 

La simulazione calcistica diventa presto un gioco di 
passaggi, il che è un bene per il gioco. La 
soddisfazione nel vedere il calcio giocato tutto di 
prima è insuperabile, e nel gioco potete farlo, se 
siete abbastanza bravi, senza molti problemi 
Questo è il segreto: giocate, passate, crossate, date 
spettacolo e i gol verranno da soli. E se non ci 
riusciste? 

Uno vittoria risicata per 1-0 con un bel catenaccio 
può essere altrettanto avvincente di un 4-3 giocato 
sempre all'attacco. Davvero! 

Che posizione avrebbe questo gioco nella classifica 
dei giochi di calcio? Beh, supponendo che non siate 
già andati a comprare FIFA, è una bella domando 
Lo stesso vale per World League Soccer della 

Eidos, un gioco che ci sta molto a cuore 

Entrambi i giochi offrono una simulazione di 
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Bomba è molto difficile e dovrebbe assicurare degli scontri molto 
realistici 
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...per rubare la palla. Adesso la visuale si Notate come si sposti di lato quando siete a Guardate come la telecamera si sposti dietro di 
sposta davanti a voi mentre attaccate. sopra il —centrocampo. permettendovi di vedere intorno —voi mentre attaccate verso la porta avversaria. 
campo. a voi, Molto intelligente. Peccato che vi abbiano appena rubato la palla. 
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SI (Inalto)Se.ittempo nonè 
DI buono.ilcielosarà 
coperto di nuvole è la 
Lo ba dl via bi delia aricolaissino partita-si giocherà in 
Ogni giocatore ha delle caratteristiche personali: per esempio ci sono una leggera oscurità. 
giocatori più propensi a commettere dei falli. Forbo. no? Belle le luci, vero? 


lasciarvi un 
(e) calcio molto realistica e hanno una "curva di . senso di 


apprendimento" simile, cioè ci vuole un certo delusione 
tempo per poterci giocare bene Dovrete parlare 
Sono due titoli molto intelligenti, che vi danno la do soli se vorrete 
possibilità di sviluppare il gioco di centrocampo, di provare una 
fare difesa a oltranza 0 gettarvi in velocissimi qualche emozione 


gioco di calcio. Ha tutto il 
necessario per esserlo: controlli 
diversificati, movimenti 
renderizzati perfettamente, 


contropiedi. Tirando le somme, però, uno è un gioco uditiva. Nonostante tantissime squadre e la 
con licenza ufficiale (Bomba) e l'altro no; il'che, tutto, però, è - possibilità di crescere nel gioco. 
giustamente o no, condiziona il giudizio finale. sempre un oltimo Dimenticatevi della pubblicità, degli Ocean Colour 


Detto questo, bisogna ricordare che World League 
Soccer:ha.il miglior commento, a parte Actua Soccer 
2,.e questo è un aspetto che a Bomba: 98 manca del 
tutto, Come abbiamo già detto, le grida dalla 
panchina e dei vostri compagni di squadra danno la 


Scene, e del fatto che è il gioco ufficiale della 
Nazionale:italiano. Il gioco gira bene ed è quello che 
si potrebbe definire un bel gioco sul Bel Mi 


Gioco. Non conta la prima impressione 
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Alla quinta volta che qualcuno vi urla fForzal", vi dame 3 = a 

viene voglia di dare un pugno al video. : : x io 


Considerando che questo tipo di grida vuole emulare 
la passione e il fervore di Euro '96, potrebbe 
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Alla fi un gioco 
di calcio chevi 
farà sentir male ... 


î sono stati molti “potrebbe andar meglio” 
C ultimamente nel calcio. Qualche rigore che 
non c'era, qualche arbitro distratto, 
qualche sconfitta inaspettata e qualche 
delusione. Ora, la Eidos ci propone come 
alternativa a titoli come World Cup ‘98, Bomba: 
98 e International Superstar Soccer 2 questo 
World League Soccer ‘98... 
World League Soccer '98 ha diversi punti deboli. Fa 
sembrare Gazzo ai primordi della sua 
carriera, piuttosto che il vecchio volpone 
che è. Le gambe non sono in piena 
forma, tanto per cominciare, a giudicare 
dalla lentezza con la quale gira il 
gioco. Sappiamo che dovrebbe essere 
realistico, ma se ogni tempo dura solo 
cinque minuti,.allora vorreste 
decisamente un'azione frenetico 
con tiri che 
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Poter Schmeichel osserva i giocatori del Manchester che corrono 
verso la porta avversaria. Ma il campionato è ormai dell'Arsenal 


volano da tutte:le parti, non la pseudo-azione 
letargica che avrete in. questo gioco. E molto difficile 
che un gioco di calcio diventi noioso, ma World 
League Soccer ‘98 ci riesce con classe. Alla Eidos 
hanno usato Les Ferdinand per il motion capture, e 
ne sono, a ragione, orgogliosi. Comunque, guardate 
come si muovono i giocatori nel gioco e vi renderete 
conto che se Les Ferdinand gioca così, non 
sorprende che non sia considerato.il miglior 
calciatore del mondo. Dev'essere davvero difficile 
segnare quando ti muovi come un tacchino... Ci 
sono degli effetti metereologici davvero belli e tutti i 
particolari sembrano a posto, ma malgrado gli 


sforzi di renderlo elegante, World League 
I Soccer non ha un bell'aspetto 
) dite Possiamo anche perdonare 


- l'aspetto, però, se la 
giocabilità è 
1 eccezionale 
Sfortunatamente, non lo è 
Ci sono moltissime mosse 
speciali ma avrete bisogno di giocarci per molto 
tempo prima di riuscire a utilizzarle fruttuosamente 
nel gioco, e anche in quel caso chi usa 
semplicemente i passaggi e le scivolate di base 
potrà superarvi. Dopo un paio di partite avrete 
imparato così bene le scivolate che sarà virtualmente 
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Il Barnstey guadagna un corner. In cinque minuti ha avuto più 
successo di quanto ne abbia avuto in tutta la stagione. 


impossibile avanzare senza usare passaggi molto 
veloci o palle lunghe, e le palle lunghe funzionano 
molto raramente se la difesa è ben messa. E visto 
che siamo sull'argomento, la difesa è un vero 
incubo. 

La selezione dei giocatori copre tutto il campo e i 
vostri difensori hanno l‘orribile abitudine di 
scappare via dagli avversari. World League Soccer 
non.è inoltre fluido come i suoi concorrenti 
Praticamente ogni volta che riceverete un passaggio 
qualcuno vi verrà addosso alle spalle prima che voi 
possiate fare qualcosa con la palla, mettendovi in 
condizione di svantaggio 

E quel che è peggio è che certe volte credevamo di 
avere la palla ma abbiamo visto il nostro giocatore 
passarci sopra e superarla. Mmm. World League 
Soccer non. è un brutto gioco di calcio; naturalmente 
ha alcune idee grandi e ispirate (replay visibili da 
ogni angolazione e molte delle mosse speciali) ma 
non sono implementate molto bene. Quando vedrete 
come sono fluidi Bomba: 98 e International 
Superstar Soccer 2, senza contare World Cup ‘98, 
vi accorgerete come i limiti di velocità e del sistemo 
di controllo lo rendano poco competitivo. World 
League Soccer non riesce proprio a emergere. La 
versione PC è migliore, ma la.versione ti - 
PlayStation davvero non ci ha convinti VIII 


Una delle grandi attrattive di World League Soccer 98 è il replay. Potrete vederlo 
da ogni parte del campo. o dall'angolazione di ogni giocatore. Potrete addirittura 
vederlo dal punto di vista dell'arbitro o del guardialinee. Questo è parlare. Potrete anche analizzare quel 

bellissimo goal tra i pali per scoprire in che maniera il portiere ha visto la palla oppure osservare ancora una volta la prospettiva che ha avuto l'arbitro di quello sporco fallo. 
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Mettete in pausa il gioco e vi verrà presentata la schermata delle Quindi utilizzando un sistema di controllo in stile videoregistratore potrete rivedere 
opzioni, così da poter scegliere da dove rivedere l'azione. State l'azione quanto vorrete. o finché il vostro avversanio si stuferà e vi sparerà un pugno. 
attenti, però, visto che i replay non tornano molto indietro, quindi —Premendo sue giù sul pad direzionale potrete zoomare l'azione avvicinandovi 0 
potreste perdere il momento che vi interessava. allantanandovi. | pulsanti tsterali a destra alzeranno o abbasseranno il punto di vista. 
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La telecronaca è buono 
mo gli effetti dello 
s mascono di 
qualcosa. 
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Farete un bel po’ di soste 
per andare al bagno, quando 
giocherete a questo gioco. 
L'acqua non manca... 


Per fare un bel po' di punti dovete far apparire i due bonus 
moltiplicatori di Wetrix. Costruite un lago molto profondo e 
apparirà una papera in alto. Raccogliete un certo quantitativo 
d'acqua e apparirà un arcobaleno. Oltre a darvi dei punti in 
più. è una bella ricompensa per i vostri sforzi “costruttivi” 
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Le papere appaiono nei bacini matto profondi. Non c è un 


limite massimo di papere: Wl nostro record è tre 
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Ehi! Raccogliete abbastanza acqua nei vostri laghi e avrete in 
premio un fantastico arcobaleno. 


(Sinistra) Guardate le stupende ondutazioni 
del disegno. L'acqua non è poi molta. 


n Le bombe possono 
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vesto simil-Tetris è un incubo! Vi ricordate di 

quando continvavate a vedere i blocchi di 

Tetris che cadevano mentre cercavate di 
addormentarvi dopo una notte passata davanti al 
Game Boy? Bene, è la stessa cosa in 3D, con acqua 
che cade da tutte le parti, palle di fuoco, blocchi di 
ghiaccio, bombe e... Aiutooo! Sto affogando! 
Le prime volte che giocherete a Wetrix rimarrete 
perplessi, confusi e un po' annoiati. Il problema maggiore 
nel creare un gioco tipo Tetris, il puzzle gome più 
coinvolgente mai prodotto, è quello di mantenere la 
semplicità originale, cercando però di renderlo 
abbastanza diverso da poter essere interessante. Se non 
si oftiene un giusto mix, si avrà un pessimo simil-Tetris, 
lontanissimo dal gioco spacca-cervello in. 3D della 
Nintendo. Wetrix, all'inizio, sembra perdersi in questo 
vortice di confusione. Per incominciare, la creazione di 
un disegno senza fessure, a tenuta stagna, sembra essere 
un'operazione troppo astratta e complicata (si veda la 
sezione "Come fare?" per tutti i dettagli). A differenza di 


La vita sul lago! 
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rampe rt PRACTICE Ci sono 9 lezioni con cui 
blocchi di prima categoria imparare a giocare a Wetrà 
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serie di buchi. blocchi di 


ghiaccio e con un paesaggio irregolare. inizierà a cadere una marea di blocchi. 


per giocare a questa versione super-difficile. più una facile ma carina modalità Practice. 
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Cosa c'è di più bello nel mondo dei giochi tipo 
Tetris delle parole Level up"? 


Giocando con la modalità handicap. avrete un muro con più 

buchi di un formaggio svizzero. Tappatelo! 
quanto capita con i giochi di ruolo 0 di strategia, non vi 
aspettereste di dover leggere il manuale d'istruzioni 
prima di giocare a un puzzle. Wetrix però non è un 
gioco per animi semplici. Ci sono 11 livelli di difficoltà e 
potreste passare ore e ore a giocarci, ricominciando 
sempre dalla stessa schermato: Game Over. Non venite 
aiutati da controlli un po' imprecisi che rendono più 
difficile il far cadere i blocchi in un punto preciso, ma il 
problema principale è che ci sono pochi blocchi rispetto 
all'acqua che vi cade addosso. Farete appena in tempo a 
tappare una piccola falla che si aprirà una voragine. 
Come nel vecchio Tetris, potrete sviluppare diverse 
strategie per posizionare i blocchi. E meglio concentrarsi 
sul rafforzamento del perimetro per creare un grande 
logo oppure è preferibile costruire dei piccoli bacini di 
contenimento fino a raggiungere i livelli con le papere 


Wetrix offre tantissime modalità di gioco, aggiungendo elementi nuovi al classico “gira i 
blocchi e raccogli l'acqua”. Alcune delle sfide in modalità Pro sono da considerare 
affrontabili 


i solo quando si è in grado di costruire un bacino grosso quanto il Lago di Garda. 


soes en hit 


screen è molto frenetica. 


Come fare? 


Per essere un puzzle. Wetrix è un tantino complicato. Non è facile da apprendere e difficile da padroneggiare come gli altri giochi del genere. Quando 
si incomincia. è subito tosto e bisogna leggere a fondo il manuale d'istruzioni. C'è una modalità Tutorial molto esauriente. ma non aspettatevi di poter 


prendere questo gioco e giocarci subito come Bust-A-Move & co. Ecco di seguito quello che cade dal cielo e come gestire i vari elementi. . 


Sono i blocchi di base che vi permettono di costruire i laghi. 
Sembrano non essere mai sufficienti a frenare le fuoriuscite 
d'acqua. Più ne esce. più l'indicatore blu sale. Una volta pieno, 
è Game Over. 


Una bella rottura a base di tritolo. Proprio quando siete fieri del 


laghetto che avete costruito. queste sciagure incominciano a cadere. 


e possono fare un bel buco nella vostra costruzione. È meglio farie 
cadere in una zona sicura che potrete riparare con gli elevatori. 


bonus che moltiplicano il punteggio? È superfluo dire che, 
una volta che crederete di aver travato la formula giusta 
per contenere un piccolo oceano, si abbatterà una 
catustrofe sotto forma di bombe che creano buchi 
dappertutto, ghiaccio e terremoti. Tuttavia, per avere 
un'idea di quanto sia avvincente Wetrix, sappiate che 
anche quando l'acqua vi uscirà dalle orecchie, vi 
ritroverete a premere subito il tasto Start nella schermata 
"Game Over" per una nuova partita, L'estrema difficoltà 
di Wetrix è il vero punto di forza del gioco. Proverete un 
vero senso di soddisfazione se riuscirete a 

più di cinque minuti. E, come in Tetris, il fatto di 
accumulare punti per battere i vostri record rende questo 
puzzle praticamente senza fine. Anche se alla fine 


Gartimal Ile! 


Non si chiama Wetrix (da wet = bagnato) per niente. Potete 
avere cascate di poche gocce o interi laghi che si riversano su 
di voi. Dovete dirigere l'acqua nei vostri bacini, anche se poi 
inizierà pure a piovere: come se non bastasse. 
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del tutto malvagi. Più terra accumulate sulla vostra costruzione. più 
alto diventa l'indicatore del terremoto sulla sinistra. Buttando giù le 
ridotta a un cumulo di macerie. 
vincerà sempre il Nintendo 64, ci giocherete spesso per 
vedere quanto riuscite od andare avanti e se siete copaci 
di evitare l'inondazione. Le cascate d'acqua di Wetrix 
aggiungono un nuovo elemento (letteralmente) alla 
tipologia di giochi simil-Tetris. Se soprawviverete o 
qualche diluvio e costruirete una diga abbastanza alta, 
apparirà un arcobaleno, premio per lo sforzo profuso nel 
costruire il bacino di contenimento: vi innamorerete di 
questo gioco, Oltre ai classici blocchi dalle varie forme 
che cadono dall'alto, questo gioco offre qualcosa di 
nuovo rispetto al vecchio Tetris e gi giochi a esso simili, 
pur mantenendo un uguale numero di ore 
passate a rigiocarci e imprecare. È uno dei fi 
migliori giochi per Nintendo 64:in.circolazione. \ 
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Sarete felici nel vederle nel vostro indicatore degli oggetti. Le 
palle di fuoco fanno evaporare qualsiasi massa d'acqua su cui 
vengono gettate. riducendo il livello nell'indicatore blu. 
Ricordatevi di buttarle sempre nel vostro lago più grande. 


score: i, 40 ( "RI CASTAIANTO 
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Potete “ghiacciare” l'acqua per evitare che fuoriesca. ma 
quando il ghiaccio si squaglierà (col passare del tempo. 0 
con una fireball) avrete una dose di H:0 che non potrete 
imbottigliare facilmente. 


Può sembrare tutto acqua e blocchi. 
ma è un puzzle game ben fatto. 


Wetrix ha una modalità per due giocatori con split-screen abbastanza buona. ed è la maniera migliore 
per scaricare un po' d'acqua nell'altra parte dello schermo. come nel classico Bust-A-Move. A differenza di 
questo gioco però. bisogna essere davvero alla pari per fare una battaglia d'acqua decente 


Come nella modalità normale di Wetrix. 
all'inizio le cose sono tranquille. 


Nella modalità per due giocatori, vince chi 
sopravvive più a lungo al nubifragio 
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ma se usate la palla di fuoco per far evaporare un Ora è il momento giusto: scaricategli l'acqua n 
vostro bacino, l'acqua viene trasferita dall'altra parte. addosso quando meno ne ha bisogno. Evviva! 
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Le esplosioni sono imponenti e 


È essenziale tenere d'occhio il radar 


Le armi del fuchikoma colpiranno i loro I codici necessari a terminare il Nelle fogne c'è questo nemico meccanico 
obiettivo finché lo terrete sotto tiro. Questo d'effetto. Specialmente quando per evitare che i nemici vi colgano di primo livello sono nascosti in questi che vi vuole fare a pezzettini. Prendete il 
elicottero sta per fare una brutta fine. Sparate un paio di granate. sorpresa. ragni meccanici. laser e fatelo fuori. 
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Armi enormi e belle ragazze dagli 


occhioni dolci. Allora devessere 
un gioco basato sui cartoni 
animati giapponesi... 


roppa pubblicità, poca giocabilità... è la legge 
dei giochi basati svi film. Sin dai tempi 


dell'adattamento di RoboCop per Spectrum è 
stato così. OK, ci sono state delle buone eccezioni, 
come GoldenEye per Nintendo 64 e Blade Runner per 
PC. La regola generale sull'adattamento gioco/film, 
però, vale proprio come prima. 

Come spesso accade, il gioco, nella fattispecie Ghost in the 
Shell, ha poco a che fare con il film a cartoni animati e i 
fumetti omonimi, di grande successo in Giappone, ma 
sfida la tendenza generale delle licenze dei film, essendo 
fondamentalmente un buon gioco Sviluppato dogli stessi 
programmatori di Jumping Flash, Ghost in the Shell 
riprende il mondo platform di quest'ultimo con qualche 
cambiamento, così da non rendere subito evidenti le 
similitudini tra i due giochi. Basta sostituire il leprotto 
meccanico di Jumping Flash con il granchio corazzato 
rosso di Ghost in the Shell, e la somiglianza salta agli 
occhi. In ognuna delle 12 missioni dovete pilotare un 
Fuchikoma, ovvero un piccolo mezzo corazzato rosso (che, 
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La maggior parte dei nemici meccanici è enorme, ma la 
manovrabilità del Fuchikoma vi aiuterà molto. 


per altro, non esiste nel film). Come una specie di Uomo 
Ragno meccanico, può arrampicarsi su ogni superficie 
verticale o orizzontale, o anche attoccarsi al soffitto, che dà 
un effetto disorientante quando lo schermo aggiusta la 
visuale per farvi stare a testa in su. Grazie alla sua 
manovrabilità e al corposo arsenale a disposizione, dovete 
portare a termine le vostre missioni che, in genere, 
consistono nel distruggere una serie di obiettivo 
raggiungere la fine del livello.dovensstondo la Direttiva 

N° 1 dei videogamigpine6hitrerete un nemico finale 
Nascofìdersi"è sparare come pozzi sonorglil'ingredienti 
principali del gioco,'e sono.befi amalgamati. L'eccellerte 
manovrabilità.del mezzo e la visuale in'rotazione Glzano 
ilkivello generale di un.giocò che sarebbe altrimenti 

potuto essereltn normalissimo sparatutto in 3D. Peri 
fanatici dei cartoni animati giapponesi,.il bello del gioco 
sta nelle sequenze di intermezzo e nélla presenittzione, che 
da sole valgono l'acquisto. Ghosttin the Shell offre anche 
altri‘aspetti interessaniti. Le missioni sono diversertra loro e 
parlicolatimente difficili (per essere n gioco prodotto in 
Giappone]; inoltnexguidare il Fuchikoma è un piacere 
Peccaloiche la sioria del film, molto complessa, sia stata 
fidolta a un semplice.sparatutto, ma Ghost in the ffà 
Shell rimane una gradita aggiunta al genere We 


crim 
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Avendo delle qualità simili a quelle di un 
ragno, il vostro Fuchikoma può 
arrampicarsi sui murì, La visuale si 
adatterà a seconda della vostra 
posizione. Anche se a volte potrete 
restare un po’ confusi, svilupperete uno 
stomaco di ferro. 
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LA GUIDA. 


LA MIGLIORE, PIO:GRANDE E COMPLETA GUIDA RI VIDEOGIOGHI: 


presenta... +» "A | 


che questo mese divide il nostro con- 
suetofspazio con lo speciale su Tekkei 
3. Sayonara! 


“ # 
abbia richiesto una modifica. | L'Ya / 
Avete presente i tasti da ‘ ; { 
premere in basso nello schermo Med 4 
in modalità Practice? Bene, la ua è 


Sega America ha brevettato ( 
questo sistema di tasti sullo schermo e È 


vesto mese sono giunte in redazione delle notizie sulla censura —non vuole che la Namco lo sfrutti, quindi & 
della versione americana di Tekken 3, in uscita quando anche questi verranno eliminati. Non \ PI 
leggerete queste righe. Il finale di Anna Williams è stato sappiamo se il finale di Anna apparirà sulla A 
cambiato completamente (non che sia troppo forte nella versione versione per il mercato europeo... continuate a i 
giapponese, per chi ancora non l'abbia visto). Inoltre pare che la Sega leggere queste pagine. lì 
di 


pa m N x In modalità Theatre potrete vedere i finali di tutti i personaggi che avete già scoperto (inserendo il 
Tutto com INCIO COSÌ arte 2 disco di Tekken 2 in questa modalità. potrete assistere alle sequenze viste nel capitolo 2). Potrete 
anche assistere all'introduzione dell'arcade. che però è leggermente più debole della epica 


sequenza per PlayStation 


Non avete giocato al coin-0p? Bene. la sequenza ed ecco apparire il suo vecchio amore. Jun Si è avvicinata al perfido Kazuya dopo il secondo ma. prima di accorgersene. attratta dal suo fascino, 
inizia con l'inquadratura delle g, palpebre di Jin Kazama, protettrice degli animali. capitolo, avvertendo il suo potere malefico ha dato alla luce un bel pargoletto, Jin Kazama. 


( ;P 


j 


Il cattivone si presenta per portar via il pargolo, ma Quindici anni dopo la Tekken Force di Heihachi vicino alla casa di Jin e Jun. Dopo essere stato colpito e 
Jin (che cara donna...) lo sconfigge. trova il Dio del Combattimento. che appare. . reso incosciente, Sin si sveglia per scoprire che sua madre 


hi: 
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po 
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è morta! Quindi si dirige verso la casa del nonno. —Quattro anni dopo. l'ormai diciannovenne Jin scatena —Ovviamente non vi viene detto nulla di questo 
Heihachi, per imparare l'arte del combattimento. la sua violenza carica di desiderio di vendetta su Ogre. nell'introduzione di presentazione dell'arcade. 


(40) news /anrernime /necension(ASPECIR rrucc#i/” rosta) 


interessantissima funzione al meglio. Per spostarsi di lato è infatti necessario premere velocemente i pulsanti direzionali su 0 giù. in modo da spostare il lottatore verso una delle due 


VI P, di ui Ì Una delle nuove funzioni nel controllo dei lottatori in Tekken 3 è quella che permette loro di muoversi di lato. Nella solita foga dei combattimenti, è però difficile utilizzare questa 
q S direzioni. La metà delle volte. però, almeno all'inizio, il risultato sarà un semplice salto. che porterà a una triste fine. Ecco Heihachi che ci spiega come sfruttare questa funzione... 


Fate attenzione a come ..Con gli occhi e la testa il 


«»Qiocate con Jin cinquanta l'altro lottatore segua... vostro movimento. "Beh, dove è andato il 
volte e lo otterrete. nonno?”. 


Per la cronaca, questo è il 


Premete e rilasciate molto terzo costuoò di Jia. 


velocemente il pulsante direzionale in “Maledizione! Eccolo qual” 


Premete il pulsante direzionale giîpe 
muovervi alle spalle dell'avversario. 


In questo modo rimanete 


sempre sulla sinistra. Anche le fonti di luce si 
MUOVONO. 


Ecco in tutta la loro magnificenza i personaggi principali di Tekken 3. Guardate le foto. consultate le 
schede ed entusiasmatevi! 


Nazionalità: 

Età: 
Varie arti marziali 
cinesi 


Dopo essere stata scoperta su una nave di linea del Mishima Financial Empire, Ling 
schiaffeggia bellamente tutti gli vomini a bordo. Heihachi, impressionato dalle sue doti. 


le promette di regalarle il parco di divertimenti dei suoi sogni se vincerà il torneo. Un 
personaggio molto agile e divertente da utilizzare. 


Come potete vedere dalle immagini. la 
ragazza è decisamente tosta. soprattutto 


JOGRE. dub dub M A Li & quando si parta di calci. la sua pregorativa 
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STACE 4 Q1"59"42 J \\\ 121 A ientantià — Una lottatrice eccezionale da osservare. 


numero Uno. 
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{In atto) Quello con il vero Ogre non sembra un combattimento alla pari. 
In realtà, il pipistrellone non è molto veloce.. 
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sti 1 "7? VA 
mira "7 


GAMESMASTER LUGLIO 1998 


Nazionalità: Coreana 
Età: 19 
Stile I] combattimento: Tae Kwon Do 


Studente del dele di Baek Doo San PARERE fa parte de Fraud tai; un gruppo ve. 

combatte per denaro (all'inizio nascondono le loro vere abilità. per aumentare le puntate 

contro di loro, e poi dimostrano le loro vere capacità. ..). Hwoarang si ridimensiona solo 

dopo un pareggio in combattimento contro Jin Kazama. e. visto che Baek è stato chiamato 
dal Dio del Combattimento, Hwoarang partecipa al Torneo... 


FREE PLAY Il Tae Kwon 
Do. arte 


marziale 
scelta da 
Hwoarang. si 
basa sull'uso 
della velocità 
per infliggere 
il danno 
maggiore al 
nemico. 


{In basso) Ha dei pugni 
davvero potenti. Senti che 


25 
Ste di combattimento: Arti Marziali 


L'orgoglio di Marshall Law. che ha allenato Forest alla perfezione ma gli ha vietato di 
partecipare alle gare fuori del suo dojo. Le sorti di Marshall si incrociano con quelle di 
Paul Phoenix, e un giorno. mentre il padre è via. Forest inizia ad allenarsi con lui. Il 
combattente americano cerca di convincere Forest a partecipare al 3° Torneo del King of 
Iron Fist dicendogli che combatte molto meglio del padre. Che faccia tosta! 


dal genitore, assimilando 
molte delle velocissime 
mosse della dinastia dei 
Law. | principianti 
potranno adattarsi molto 
facilmente al suo fluido 
stile di combattimento. 


Nazionalità: Brasiliana 
Età: 27 
Stile di combattimento: Capoiera 


Halo co una doll famigli più ricche del resi. llciannoene Edby alito di scola 
trova suo padre colpito a morte. A sparargli sono stati i narcotrafficanti brasiliani, quindi dice 
al figlio di incolparsi dell'omicidio, in modo tale da essere al sicuro in prigione. Durante una 
rivolta di detenuti, Eddy nota un vecchio che usa la tecnica della Capoiera. Si allena per otto 
anni prima di partecipare al torneo per avere l'aiuto della Mishima Corporation. 


Un tamponamento a catena ha impedito a Paul di affrontare Kazuya nel duello finale del 2° 
Torneo, e ancora oggi deve vincere il torneo che gli permetterebbe di essere riconosciuto 
come uno dei Grandi. Anche se ha 46 anni, ha la vista di un'aquila e la forza di una tigre. 
Forse sarà lui il Re del 3° Torneo King of Iron Fist. 


Provate questa 
mossa: Avanti 
®+®. Un pugno 
classico di Paul 
che. anche se 
lento da portare. 
mette al tappeto 
qualsiasi 
avversario 
non 
velocissimo. 
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Nazionalità: Cinese 
Ftà: 45 


Stile di combattimento: 5 tipi di arti marziali cinesi 


l'ultimo torneo, è ritornato al suo vecchio lavoro di investigatore di crimini internazionali. 
All'età di 45 anni sta indagando sulla scomparsa di alcuni maestri delle arti marziali. Gli 
uomini di Heihachi gli hanno proposto di partecipare al Torneo. 


(Destra) Ecco come i più 
ricordano Lei in Tekken 
2: in perfetta divisa 

da poliziotto di Hong 
Kong. 


Lei non rimane più 
tanto tempo a terra 
come nel capitolo 
precedente. 


Età: 22 

ile di combattimento: Tecniche di uccisione 

Una discussione con la sorella, Anna. le ha impedito di uccidere Kazuya nel 2° Torneo, 
quindi le forze di quest'ultimo le hanno catturate per usarie come cavie nell'esperimento 


Cold Sleep n° 2 (Sonno Freddo) del Dr. Boskonovitch . Sono passati quindici anni e la 
ricomparsa del Dio del Combattimento le risveglia. Nina ha l'ordine di uccidere Jin Kazama. 


{In alto) Nina non si è addolcita 
durante il suo lungo sonno: 
continua ad avere l'hobby di far 
fuori lottatori. 


Nazionalità: Messicana 


Età: 4:) 
Stile di combattimento: Wrestling 


La violenza di una bestia! Il ciccione è un povero orfanello cresciuto nell'orfanotrofio 
messicano di King. All'età di 24 anni viene a sapere della morte di King e perciò prende 
la maschera del suo maestro per vendicarlo. Armor King inizia ad allenarlo, e quattro 
anni più tardi gli confessa la storia di come il Dio del Combattimento ha ucciso il King 
originale. King 2 ora conosce lo scopo della sua vita. 


FREE PLAY 
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Armor King ha allenato 
molto bene King 2. Così MiLù22 
bene che chi era 
abituato al repertorio 
di mosse del King 
originale si sentirà r 
subito a casa. eta 


Nazionalità: Nessuna 
Età: Sconosciuta 
Stile di combattimento: Arti marziali Majini 


macchinario dell'esperimento Sonno Freddo. Il dottore ritiene di avere bisogno del 
sangue del Dio del Combattimento per terminare la sua ricerca e riportare in vita la 
figlia. Yoshimitsu. che deve la vita al Dr. Boskonovitch, partecipa al Torneo per aiutare il 
suo vecchio amico. 


N Voshimitsu pesa 
63 kg. È il terzo 


lottatore più 


i leggero. 


(Sinistra) Ci si 

sente solidali 

con il povero 

Paul vero? Il Dr. 

Boskonovitch e 

Yoshimitsu 

hanno varie 
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iorni dì Tera,” I 
L) 141, 913 visitatori assetati di giochi 
e 470 giochi presentati da 93 espositori 
e Nintendo non era presente: hanno la LORO fiera a 
parte... 0 | 
° Il 52,7% del sofiware era per PlayStation... 

..Il 17% per Saturn, il 4,3% per GameBoy, e solo 
i 3 6% per Nintendo 64 
e 11 14,4% dei giochi era rappresentato da 


giochi.di i ruolo 


Sti Li 


CI 


MD Jokyo Game Show 


Esatto. Lo stand di Konami è stato il primo posto nel 
Mondo dove.si poteva giocare &-Metal Gear Solid, ett.era 
comprensibilmente pienodi fan che aspettavano il lord 
turno per poter assaggiare i primi due livelli del gioco. 
Con efficienza‘tipicamente nipponica. di primi della fila 
venivé data una lista di comanidì quindi'non si perdeva 
tempo a imparare i controlli una volta in gioto: Valevata 
pena aspettare. 
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(Sotto) Il punto di vista può &ssare în 
prima persona o in terza. 


az 


Persino fl $onfc-Tbam di Sega-ha fatto “un salto allo stand 
Konami pet vedere il fantastica Metal Gear Solid. 
SI4 | 


Nata ili norita nnoviota- € = attratto migliaia di visitatori, ed era geno il nostro Snake procede a esplo 

Data Ul UStITA NI'EVISI GULLITIUT persino possibile vedere alcuni membri rare sott'acqua (in questa fuse dello 
Casa del Sonic Team di Sega farsi strada fra la sviluppo del gioco, Sncke corre 

2“ 


CSI ay Formato: folla per vedere il gioco in dettaglio. anziché nuotare). B« 


a il gioco 
i ni (A Il mondo è vicinissimo a una catustrofe so incredibi mente veloce e pieno 
Numero di giocatori. nucleare, a causa di un'organizzazione ter- di effetti [aspettate di vedere 
Tipo di gioco: roristica (FOXHOUND) che ha preso il con riflessi nell 
a star del Tokyo Game Show. Lo stu- iro un deposito di armi nucleari sulle 
L pefacente thriller di spionaggio e co lontane 
azione di Konami è stato finalmen- 


te presentato in veste giocabile (benché 
il demo avesse solo un livello di allena- 
mento e un altro relativamente sempli- 
ce) e non ha deluso le aspettative. Il 
‘Gioco dello Show’ di Games Master ha 


Y4Tokyo Game Show 


De 
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Premendo 
®, si abbasserà, permet 
tendovi di farlo passare 
in angusti cunicoli. Per 
far fuori rapidamente 

una guardia, arrivate: 
le da dietro senza 
farvi notare e spacca 
tele il collo. Quindi con 
un braccio attorno al 
collo del malcapitato e 
un ginocchio nello sua 
schiena potrete usarlo 
come scudo. Una 
cosa che non sem- 


Le guardie di Metal Gear sono equipag- 
giato con grandi fucili è non sambirano 


Solid non deve mai farsi vedere dai nemici. 


Ecco a woi il cast di 


Metal Gear. 


Difficilmente troverete 
una raccolta più gran- 
de di individui con 
nomi strani, una pisto- 
la e una personalità 
ambigua. Mei panni di 


Solid Snake, incontre- 
rete questi personaggi 


avanzando nel gioco. 
con sequenze poligo- 
nali che illustreranno il 
dispiegarsi della 


trama. 


bra essere cambiato dai tempi del primo tito- 
lo è la mappa posizionata in un angolo 
dello schermo. Utilizzandola, potrete vedere 
dove si trovano le guardie e le telecamere, e 
anche scoprire in che direzione stanno guar- 
dando! Dato che il gioco si basa molto sul 
non farsi vedere e sull'agire in stile "assassi- 
no silenzioso" come Nina Williams, la 
mappa vi sarà di aiuto innumerevoli volte. 
Ancora più utile è il modo in cui la mappa 
cambia quando siete stati scoperti da una 
guardia (notate il punto esclamativo gigante 
sopra le loro teste). A quel punto, infatti, la 
mappa diventa un indicatore di rischio, che 
misura l'entità del pericolo e la vostra possi- 


bilità di fuggire. Questo sarà un. 

gioco per cui varrà la pena com- | 

prare una PlayStation. Non c'è 

davvero altro da aggiungere. 

" Morgi Sese Squat dpr di dettagi, ripe - 
Pescrivarto geecco un esampifanakggri rendita 


persigortn fatfraddora ingipa deggSggi mi Livelli sian 
if Fiaska dopo tuttote asta riti impre 


Metal Gear Solid 
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Tokyo Game Show {!K} 


sa} Tokyo Game Show 


Cesa: Namco 

Formato: PlayStation 
Numero di giocatori: 1? 
Tpo di gioco: Picchiaduro 


amco ha impiegato più di un 
Ni nello sviluppo della con- 
versione di Tekken 3 per 
PlayStation, ma l'attesa è 
stata davvero ripa- 
gata. 
Nonostante le 
limitazioni 
RAM della 
PlayStation, 
Wutilizzo di 
una varietà 
di tecniche 
di 


ifTokyo Game Show 


- Lo stile di 
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Tekken 3 trionfa! 


combattimenta 
di Eddy lo < 
rende il più 
forte perso- 
naggio del 
gioco. 
Aspettatevi 
proteste sedo 


compressione ha per- 
messo di creare una 
conversione molto fedele 
all'originale (i fondali 
non sono În 3D reale, mo 
il gioco li simula molto 
bene), inoltre, Namco ha 
così provato che le conver- 
sioni dalle potenti schede 
arcade System 12 sono 
possibili a che Î limiti tecni 
ci della PlayStation non 
sono ancora stati rag- 
giunti! 


) e gli'standisti hanno. 
) compefizioni per } 
i gioco è stato 
Metal Gear Salid nella 
ca personale. Eccovi alcu 


MU IC2L abit) 


Foncer Mvcashiniisa là malto ia co 


ne col titolone Nintendo, combinando lo 


stile 3D di Super Mario 64 con elementi 


I Final Fantasy V originale uscì il 6 

dicembre del 1992. Ora, quasi sei 

anni dopo e in seguito all'eclatante 
successo di Final Fantasy 7, Square lo 
ripresenta in versione PlayStation. La 
principale differenza è la nuova introdu- 
zione in computer grafica, ma a parte 


Su grande schermo 


A livello grafico il gioco Viano do 
arcade, con un mondo poligonale e textu- 
rizzoto da esplorare. Gli elementi arcade 


estesi alla meccanica di gioco, 


questo e altri piccoli cambiamenti nella 
grafica e nella giocabilità resta identico 
alla versione a 16 bit. 

Final Fantasy V si svolge in tre mondi e pre- 
senta cinque personaggi principali (benché il 
vostro gruppo possa essere formato solo da 
quattro personaggi alla volta). La storia, 
comunque, è piena di vento. Per farla breve 
il re del castello Tycoon si dirige al Tempio del 
Vento cavalcando il suo dragone perché ha 
sentito qualcosa nel vento. Tutti nel mondo 
notano quindi che il vento si ferma, e quando 
il re entra nella camera del cristallo, i cristalli 
elementali esplodono. Fuori, meteore giganti 
colpiscono il suolo e un ragaz 
zo e il suo chocobo partono 
per investigare sul mistero 


Tekken3/Brave Fencer/Final Fantasy 


ghi, benché l'atmosfera sia molto più rilas 
sata che nelle ultiitie produzioni Square 
{soprattutto Parasite Eve). La data di uscita 
non è ancora stata confermata, ma il titolo 
‘sta già avendo molla attenzione dalla 
stampa specializzata in Giappone ruolo del 
Nessuno sa quanto grande sarà il gioco 


p) 


sr — 


È 


ma ci saranno almeno 2 CD pieni 


zeppi di mondi da espiorare. 


CARATTERISTICHE 


qui (! pr / 


re dei migliori gi 


LALA ALE 


ran 


STIONE ago rt? 


Ninja e cavaliere sono lavori”: danno 
ai vostri personaggi nuove abilità. 


CARATTERISTICHE 


dr SD è ME 


Se non avrete la giusta serie di abilità 
avrete molti problemi nelle battaglie di 
Final Fantasy V. 
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(Op) Tokyo Game Show 


PONTINUE? 
n è 


Sinistra; 
Buzzakkaaa! La 
compatibilità col 
Dual Shock significa 
chei vostri polsi 
senticanne ogni 
colno, 


Data di uscita prevista: Ir fs 
d MIRA #- | presede vorie sequenze : 
. mi PlayStation 0 sl fondali fine 

di giocatori: | gli ono fin trogì 


e per qualche ragione questa è ‘ci nematografico” . cchiata « ve 3 ;; è 

$ la prima volta che leggete di queste scherm edonida cosa che a bilanciare. ovrete aspe "i [ o anciamento 
Parasite Eve, allora vi siete già c Ipi à sarò il differente sti i combatti- i vostri livelli : Parasi ù ne, sviluppo del 

persi il nostro primo commento sul So a i ibfido fra te siano al no prim pote ire ill sapremo presto di più 

fantastico gioco Square a pagina 24. cale e turni i sole: nemico conì î 

Andate a leggerlo subito! Î irere 7 scenderanne 

Vi è più chiara la meccanica del gioco Ù ( tim ) giova moli o allo dinon 

ora? Bene. La prima cosa che vi impres sempr@ : c ì ne, e anche 


sionerà sarà certamente la qualità della l'eleme@i O ue come Resident 


lf Tokyo Game Show 


Data di uscita prevista: Ora forse, che la sva uscita abbia un'esplosione. l'idea è quella di 


coinciso con quella di Tekken usare tutte le tecniche a vostra dispo- 
3, poiché si tratta di un pic- sizione, incluso un pulsante in stile 
chiaduro molto divertente e, Virtua Fighter 3 per fuggire e un 
probabilmente, anche più sistema di prese simile a Tekken, per 
avanzato del famoso titolo spingere il vostro avversario in quel- 
ULILICA la zona. Divertente 
enché sia appena uscita in Dead or Alive offre lo stesso sistema 
Bi la versione Danger Zone che rendeva la versio- 
PlayStation di Dead or ne da sala giochi così divertente 
Alive ha attratto ugualmente una Prima di uscire dal ring, il personag- 
nutrita schiera di appassionati gio che finisce nella zona esterna 
allo stand Tecmo. È una sfortuna, riceve un notevole danno causato da 
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C.so Francia, 11 bis/c 10138 Torino Tel.011/4343110 ra. Fax 011/4345931 
http://www.evoluzione.it  evoluzione@evoluzione.it 


| prezzi si intendono IVA € 


SUL Di 
_ 
PlayStation 


distacco dalla tipica azione della serie. 
Gli unici legami con la serie Bomberman 
< Casa: Hurson Soft sono il sistema di bombe e il look dei 
\ Formato: PlayStation Saturn personaggi, dei power-vp e dell’am- 
2/4 | Inmon catopi: 1.7 biente. A parte questo, Bomberman 


af IUINGTU HI UIULAL 


ad” | ino di gian: PPP Tettioo Wars segna un drastico distacco dagli 


ai ° i altri titoli della serie (molto più di 
P nche se non era possibile giocarci Bomberman 64). È un gioco di ruolo nel 
alla fiera, Hudson aveva un quale annientate le forze nemiche o 
demo di un nuovo titolo della uccidete il loro re. 
serie Bomberman che è in fase di svi- Nonostante il suo look alternativo, il titolo si 
luppo, e che rappresenta un grosso basa su un sistema di gioco molto comples- 


lit:ifTokyo Game Show 


Finalmente Sembertnan entre nel ranghi della 
nobiltà è diventa re nel Quest made del gioco. 


adds 


Anche quando vorrà tradotto in inglese questo 
restorà il capitolo più complassa della serie. 


so, simile a quello visto nella serie Tactics 
Ogre per Super NES, PlayStation e 
Nintendo 64 (per quelli che non conoscono 
il popolare gioco giapponese, è essenzial- 
mente un RPG strategico in visuale isometri- 
ca simile a Vandal Hearts). Come in una 
partita a scacchi, iniziate piazzondo le 
vostre unità sul campo di gioco, e ogni 
fazione muove a turno avanzando le pro- 
prie truppe. C'è un orologio per velocizzare 
le fasi strategiche: quando raggiunge lo 
zero, i Bomberman lasciano le proprie 


Bomberman Wars/G.A.S.P! | Di) 


n altro picchiaduro che cerca di 

accaparrarsi il trofeo di miglior 

picchiaduro per Nintendo 64 è 
stato G.A.S.P! Fighters NEXTreme di 
Konami. È appena uscito in Giappone 
© siumo spiacenti di segnalare che 
non si tratta di niente di paragonabi- 
le a Tekken o a Virtua Fighter. 
Nonostante ciò, ha i suoi lati positivi. 
Ci sì può nascondere dietro elementi 
del fondale e ci sono effetti di luce 
ben fatti, ma sembra molto fumo e 
poco arrosto, complessivamente. 


CARATTERISTICHE-- 


Ricordate Vendal Hearts? Questo gioco è 
Lanci nb ia ETA dear rd get 


Bi 
pi GAS.P.I ha interessanti modalità 
2 tag team e di creazione dei per- 

a sero e pe | 


Himuro Kai, a sita, è fico By dele piemzione mentre Agamni Carol Rin 
è la tipica scolaretta nipponica. 


VI POOR POR CO sli (E A Ò 
GEL siedo 


CARATTERISTICHE 


bombe dove si trovano. Portateli al punto amici e sconfiggendo 4 boss. 

giusto per fare il massimo danno. Il gioco Il Battle Mode vi permette di selezionare il 
ha due modalità: Quest e Battle tipo di nemico, la difficoltà, il numero di 
Nella prima, diventate Bomber King con il turni e cose simili, e quindi vi permette di 
compito di superare vari livelli (da 13 a 25 sfidare il computer 0 un altro giocatore in 
a seconda del livello di difficoltà), salvando una battaglia all'ultima bomba. 


Tokyo Game Show 


Dopo il'siccesso di Bio Hazard,2 
(Resident Evil 2 qui da nodì, la 
Capcom nipponica si è fresa Una 
pausa per ilTokpa GAme Show di 
quest'anno, | più grandi titoli in 
mostra-etano. poco sorprendente 
mente, Pocket Fighter e 
Darkstalkers 9. Abbjamo\aghe 
avuto notizie che.il terzo episodio 
della serie Street Fighter Alpha è 
già in'ayanzato stato di sviluppo: 
evujva! 


intro per i personoggi e 


E infine, beh, al centro del 
do pg 


Fighter 


numero del round c'è... Tessa sequenze di fine gioco migliorate. 
Data di nat prevista: Giugno ‘98 MPA e eieanivitharar af 
Pi pi Come in Super Puzzle Fighter 2 Turbo, da cui più coinvolgente: dovrete sconfiggere i 12 
a PitvStaton Sato origina Pocket Fighter, la serie Copcom di personaggi in un tempo limite molto ristretto. 
Numero di giocatori: 1-2 personaggi colorati super deformed combatte - 


Tipo dl gica: Picchiaduro pod Ti 


game, comunque, questo gioco non prende 
odici ragazzini e ragazzine che si = lo forma di un clone di Tetris, bensi quella di 


massacrano di botte! Pocket un picchiaduro, l'animazione è tipicamente 
Fighters sbarca sulle console, e Capcom, Aividal dettagliata e addirittura spet 
questa volta è GUERRA. Nell'angolo tocolore quando entrano in gioco lè mosse 


rosso: Ryu, Ken, Chun-Li, Sakura, Akuma, speciali, e la giocabilità non è da meno. Ci 
Zangief, Ibuki e Dan dalla serie di Street sono cinque differenti modolità disponibili. 

Fighter! Nell'angolo blu: Felicia, Morrigan Arcade Battle è quella che i fan del coin-op 
o Hsien-Ko dalla dinastia di Darkstalkers!  esomineranno per prima, essendo una con- 


Come'sono le versioni console 
rispetta agli original da'sala 
giochi? Beh-mòlto bogne dav- 
vero. La grafica'è ottima finutile 
dirvi quanto sia colorata. . .), la 
giocabilità è veloce e i con- 
trolli rispondono bené. | 
puristi di Street Fighter 
potrebbero stortergil 
naso. ma già sappiamo 
che questo gioco avrà un 
successo pazzesco. 
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Pocket Fighter/Choro-Q 64/Tall Concerto fhe) 


i, 
" 


enché poco rappresentato alla 


shoro-l 


Data di uscita prevista: Giugno ‘98 


fiera, il Nintendo 64 aveva alcu- 
II Pata 
interessante di questi era probubil- 
tto mente Choro-Q 64, un nuovo gioco di 
deco di puida corse di Takara. Simile alla versione 
Li a pece: os dp PE. uscita per PlayStation, mostra un 
TOT sacco di macchine giocattolo che cor- 
rono lungo strade molto larghe. 


Una delle caratteristiche più attraenti di 
Choro:Q è il modo in cui potrete creare 


la vostra pazza macchinina. Oltre alla 
solita scelta di gomme e motore, potrete 
anche modificare le impostazioni dello 
sterzo, il tipo di telaio, armatura e 
armi. Dopo 

aver vinto 
una gora 
(contro al 
massimo 
altri 4 con- 
correnti) 
avrete la 

scelta di aggiun- 
gere le parti delle macchine dei vostri 
avversari al vostro veicolo. Nel gioco esi 
stono anche upgrade speciali, ma dovrete 
ottenere degli ottimi risultati in gara per 
potervi mettere le mani sopra. Non andre 
te da nessuna parte, comunque, se non 


riuscirete a manovrare al megl o le vetture 


Fortunatamente se siete già familiari con 
altri giochi che richiedono sgommate, 
come Mario Kart o Gran Turismo, vi senti- 
rete perfettamente a casa qui, anche se 
Tokara ha fatto del suo meglio per far 
Gppanire le macchine esattumente come 


giocattoli radiocomandati 
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Visae n 


Hello Charly! Star Ocean: The 
Second Story 


ib 
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if4Tokyo Game Show 


Tutti gli altri... 


Il Tokyo Game Show è talmente pieno 
di titoli che ente PO to riem ne 
l’intera rivista, geo C 


migliori esclusi, É repo. , 
que titoli di tuti o IT 


Dark Messiah Zil DI 


Kattohi Tune Decortora 


BARAGE i. 00600000 


Destrega 


Tokyo Game Show RE 


RA ly Game UL 


Questa oscura città » 
sommersa è molto , 
claustrofobica. grazie. Wat 
alla sua struttura 
piena di cunicoli in 

stile Tomb Raider. 


(Sopra) Luka può fare quattro 
cose: esplorare un'area (cer- 
cando nemici 0 trappole), co- 
operare, guidarvi o aspettare. 


Mems. 


Come nel vetusto titolo Sega Ecco the Dolphin. dovrete 
tenere d'occhio il vostro livello di ossigeno e cercare dei 
bonus che lo ripristinino in parte. 


B.L.U.E. Legend of Water 


estive. Anziché far fuori dei 


gioco: la vostra barra di aria inizierà a - L'intro è piena 


Casa: Hudson Soft malviventi con delle pistole A | scendere non appena andrete sott’ac di delfini 
nelle tombe del Tibet o di i qua, e verrà ulteriormente ridotta se 

Formato: PlayStation Venezia, qui vi ritrovere- Li verrete danneggiati da trappole [e] 

Numero di giocatori: | te a pattugliare |'o- dagli animali che incontrerete 

Tipo di gioco: Avventura d'azione ceano risolvendo Non sarete soli, lì fuori. Luka è un 


misteri, esplorando delfino, e vi aiuterà in manie- 


I migliore nuovo gioco presentato navi affondate e ra essenziale! B.LU.E. si 
da Hudson Soft, B.L.U.E. - Legend —tenebrose rovine. appresta a essere un titolo 
of Water, vede i creatori di Grande attenzione è stata 


Bomberman avventurarsi in uno stile posto nel trasmettere al gio- 


davvero impressionante, e 
anche se l’idea potrebbe non 


di gioco simile a quello di Tomb catore un convincente effetto essere incredibilmente origina- 
Raider, con in più dei delfini. Voi di nuoto, e se lascerete com- le (anche Konami ha presentato 
impersonate Maio, una ragazza di 17 pletamente andare i control un nuovo gioco subacqueo 
anni molto carina, che sta aiutando li, noterete Maia fluttuare per PlayStation: Dolphin's 
suo padre alla Northern Cross Marine spinta dalla corrente. Anche Dream), è certamente realiz 
Research Base durante le vacanze respirare è molto realistico nel zata con stile 


iLjTokyo fame Show 


er pone 
ali feroegneriamo di si, (eA 


appuntamento al/ine. 
mo con la tetza.pa. 


Alcuni dei (mat nemici sono più spaventosi di altri.‘ 
Quando vi imbatterete in questa specie di mantide (a 
destra) vi verrà un colpo. 


Anche questo simpalico amico verde (sotto) fa ua 
ingresso in scena piuttosto inatteso. Tenetevi pronti! 


“dica se bali lì litica 0 scia Pinin a ai ve 
picnic sue solletico!” 


VERSIONE 


NETTE vete presente il cavaliere nero nel film parodia trattenersi dol ridere vedendo un orco mutilato dai vostri 
Se volete fare i impazzire di sul Santo Graal dei Monty Python? Malgrado gli | fendenti che ballonzola in giro agitandovi contro l'ascia. 
rabbia qualcuno non perdete dia enon ee Be tate earn lie oe Rete gel 
tempo con gli insulti, quello | siseriave di attaccare i nemici (imordondo foro le’ un coolere medioevale chiamato Eni. che itoprende 
che fa al caso vostro è... caviglie). una missione per salvare la sua donna, Mayo; che è stata 
segargli via una gamba! Sicuramente è più divertente vedere la scena che sentirla rapita dai Kobolds per essere torturata e poi sacrificata in 
— raccontare, ma il fatto è che Die by the Sword è pieno di un rituale. Non ci aspettiamo un premio per il miglior 
POTTER IN EER! csempi di questo tipo di humour macabro. Non sarà focile soggetto originale... La trama ben ‘collaudato’ è comunque 
un problema trascurabile visto che il gioco risulta veramente 
Sepe agere Chi ama il macabro si divertirà a 
privare ì nemici delle varie appendici. Uno dei metodi 
migliori per rendere meno minacciosi i nemici è infatti 
dtd crsna po i baie a ee Pomo 
Volendo aggiungere al danno la beffa potrete raccogliere il 
loro braccio e ‘schiaffeggiarli’ con l'estremità insanguinata 
dell'arto appena troncato. È l'apoteosi del grottesco. Agire 
in questo modo non è solo divertente (almeno per alcuni), 
ma utile ai fini del proseguimento del gioco. Un possente 
orco non è poi troppo possente senza piedi! In aggiunto a 
tutto ciò ci sono molti trabocchetti e rompicapo. Quasi sin 
dalla prima schermata dovrete muovervi nello scenario 
(praticamente si può andare dove si vuole) facendo 
continuamente attenzione a non finire appesi a una corda o 


sa 


| 
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5° lia! Noi combetimenti ci vena un paio di metodi ben dist per contee dal personaggi. primo mutodò è I più cinssco, in sio 
"| sale giochi il cui scopo è colpire alla testa, al busto e alle gambe. Il secondo, il metodo VSIM è molto più difficile da padroneggiare. 
Con questo metodo avrete pieno controllo della spada e la potrete far volteggiare in aria come se fosse l'estremità del mouse. 


Con un bel colpetto in questo punto il Kobold sarà costretto a Dopo averci fatto la mano. col VSIM sarà uno scherzo far volare Basta schivare il suo colpo e reagire al contrattacco. Se non è 
saltellare su una gamba sola. Così impara... in aria le teste degli orchi. ancora del tutto fuori gioco non vi resta che riprovare. 


in qualche altra situazione scomoda. Le parti del gioco 
relative gi rompicapo si ispirano palesemente a Tomb 
Raider: dovrete attivare degli interruttori per aprire delle 
porte e spingere dei pulsanti per far muovere dei blocchi. 
Come in Tomb Raider si devono effettuare dei salti insidiosi. 
In altre porole si tratta di un gioco del tipo 
corri/salta/aggrappati/fatti scoppiare il cuore in gola. Die 
by the Sword può rientrare nel genere di Tomb Roider, ma 
ci sono sostanziali differenze. Innanzitutto, i combattimenti 
di Die by the Sword sono favolosi. Il ritmo è sempre 
sostenuto e non si corre certo il rischio di annoiarsi, visto 
che in qualsiasi momento ci si può trovare davanti un 
mostruoso insetto gigante o a qualche altra amenità da 
cardiopalma. Quando si passa poi al nocciolo dell'azione 
la questione si fa ancora più interessante: le luci sui corpi 
dei nemici non indicano solo dove li state colpendo ma 
anche la gravità del colpo inferto. Un paio di ‘rossi’ sulla 
testa e il vostro nemico crollerà al suolo. Non è il solito 
picchiaduro in cui bisogna premere freneticamente venti 
tasti per volto; se sperate di riuscire a superare indenni 
Fattacco di tre orchi bavosi dovrete programmare la difesa 

e il contrattacco. Si tratta di una splendido avventura ricca 
di combattimenti dalla quale non vi stoccherete neanche per 
vedere la partita di beach volley femminile trasmessa È 
in televisione. Se non è assuefazione questa... x LD 


che sbucherà fuori dall'uovo penserà che siete sua madre e vi farà impazzire seguendovi dappertutto. Non si può 
colpire la bestiolina e i suoi grugniti e mormorii vi scocceranno parecchio. Un suggerimento: non aprite le uova a metà... 
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IL GIUD Ti, O Scorrevole, cerebrale è molto spesso sanguinario. 
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Le origini 


Todd McFarlane è ora. insieme a Stan Lee. tra i più quotati artisti 
la i nt 7 risi nel mondo dei fumetti. Dopo aver lavorato a Spiderman. ha 

tore lo bi i, sicuramente finirà nell lasciato la Marvel e aperto la sua compagnia. l'image Comics. e 
I } 1 ha quindi dato vita a Spawn. 10 milioni di copie dopo. ai giorni 

nostri, possiede uno dei 

| personaggi di maggior 

rnal, un gioar Him successo ditutti i tempi 

nza per e: | nonostante lo scarso 


i vs dell'oscurità, The I Simmons, ur | Aetage capyrophi Prodoctiurs 
e) “ } | Tutti / ded riservati 1996/97 PI 
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» Li n a î 
Mosse Proibite! serie | [[ Bello come due giochi? 
OS gioco è che i programmatori hanno A EE dh) x 
implementato una buona dose di mosse e di attacchi speciali Raccogliere le varie REVO cet SAI È 
sfere colorate sparse per i livelli vi darà attacchi estremamente potenti da usare qualora vi troviate di fronte a nemici coriacei 0 boss. paio da sh 
" MCT) #? ri ale 
| Pico , 
| i AY sp 
i UN 
Xx È ie - a: > 
Una delle mosse d.o.c. di Spawn è Prendere i pyromantic orbs dai livelli È inoltre utile ricordare che la mossa per 
l'attacco con la catena. Mettete una certa (sono quelli più comuni da trovare) vi guadagnare l'energia funzionerà anche 
distanza tra voi e il vostro nemico. darà un potentissimo attacco da usare in combattimento. Probabilmente non vi 
cambiate identità e sparate due catene nei combattimenti. Indietro. indietro, giù. servirà troppo spesso. a meno che non 
serpeggianti che faranno sicuramente giù e® scateneranno l'attacco. stiate combattendo contro i boss... 
andare a gambe all'aria il vostro nemico. sempre ammesso che compriate il gioco. 
tà NECA Mute 
r i r ® 
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La musica è modesta 
ma ci sono alcuni 
effetti somori 
d'atmostera. 


RECENSITA 


ETTI Iran i reg AAT 


Che cos'hai in tasca. bel 
bambino? Una collezione di 
macchine da corsa in 
miniatura! Mica male... 


L'opzione multi-piayer è la 
caratteristica migliore di 
MicroMachines. Provate a 
giocarci in rete. 


Come già per TOCA, la CodeMasters ha creato una ‘Hall of Fame” nel suò sita | 
web. Dovete solo inviare il vostro nome con qualcosa che possa provare il tempo e. se siete stati abbastanza veloci. i vostri record | 
verranno immortalati sul sito. Avrete il vostro nome iscritto nell'albo dei migliori... grande! 

La pagina per i PC non è ancora attiva, ma quella della PlayStation funziona da molti mesi. Sarebbe interessante vedere se i 
meio prsalaneideveedlor pasa sci! png 
trovare la Hall of Fame di MicroMachines V3 a questo indirizzo: www.codemasters.com. 


Hall" 
of Famé 


Ecco ll sito web della CodeMasters. Una —Noterete che non ci sono i tempi migliori —Ecco una pagina preparata dalla CodeMasters. 
pagina molto ben fatta. per la versione PC: aspettate un attimo! —OQuestisonoitempi che dovrete battere... 


Non importa che CodeMasters abbia impiegato un anno 
Abbiamo passato | un anno screare una versione di MicroMachines V3 per PC. È 
a reoccuparci e a irrilevante che sio disponibile nel catalogo PlayStation 
erci le DIE ma Platinum. Vedete, Micro Machines è una perla rara, un 


gioco semplice ma divertentissimo; anzi oseremmo 

‘finalmente ecco la affermare che si tratta di un gioco senza tempo. La grafica 
versi pei a di base della versione 1998 di questo bellissimo gioco, 
Micro Mac ines V3. poblziole doi schatte 306 nov dol diri da 
quella del suo antenato che girava su NES: ricordiamo 
che, quando uscì, questo gioco mandò autenticamente in 

Ha sua uscita, in molti hanno accolto questo delirio moltissimi fan dei videogiochi. 

titolo come il miglior gioco multi-player per Per chi non lo conoscesse, MicroMachines V3 è un gioco 

PlayStation. L'ardore con «vi veniva di corse con visuale dall'alto. Ci sono moltissime vetture a 
presentato MicroMachines V3 era comprensibile. È un disposizione (32 in tutto, inclusi mezzi corazzati, comion e 
gioco fantastico, perfetto per giocare in più persone buggy) e le gare si svolgono su dei circuiti che prendono 


e, in assoluto, il gioco di guida più accessibile e spunto dalle situazioni che vi capitano ogni giorno. Si ha 
coinvolgente da quando è uscito... (provate a quindi l'impressione di giocare con le vere Micro Ogni circuito ha una suo coratteristica e, sia che guidiate 
indovinare) il capitolo precedente di Micro Machines. Machines vicino a un laghetto, 0 sul tavolo dove fate una Formula Uno in miniatura 0 un piccolo carro armato, 
E ora provate a negarlo! colazione, o sui vostri compiti di chimica... e così via. è impossibile non rimanere attratti dal fascino quasi 
No vertiginoso del gioco. Per quanto riguardo le modalità di 
gioco, MicroMochines V3 fa impoallidire quasi tutti gli altri 
E G A videogame. Ci sono prove cronometrate, sfide uno-contro- 
x uno, campionati, ecc... La CodeMasters ne ha inserite a 
59 Non sara gentile... ( bizzeffe. È possibile inoltre "vincere" delle macchine 


Una tecnica semplice ma efficace per vincere le 
gare in modalità multi-player è quella di prendere 
la traiettoria interna di tutte le curve. Così 
facendo, è possibile. se un avversario è 
abbastanza vicino. evitare di frenare e causare 
uno scontro. La vostra velocità scenderà, 
permettendovi di affrontare la curva. mentre il 


speciali con le quali competere in una gora "vinci o perdi" 
contro una macchina dello stesso valore di un altro 
giocatore. Il vincitore si terrà tutt'e due le vetture, ma non 
necessariamente anche i denti in bocca! E per finire, ecco 
l'opzione multi-player, grazie alla quale MicroMachines 
V3 si è guadagnato un buona dose di lodi. La battaglia 
classica vede î giocatori impegnati a tener dietro gli altri 
vostro avversario verrà molto probabilmente avversari. Il problema è che più sono indietro loro, più la 
sbattuto fuori pista. Sì, lo potremmo chiamare -— EI visuole si allarga e gli oggetti diventano più piccoli, quindi 
“gioco sporco”... ma lì fuori è una giungla! le collisioni sono quosi inevitabili. Ovviamente tutti 


Un'immagine 30 di uno dei 
tantissimi bolidi di 
MicroMachines Y3, Sono 
godibilissimi. ! superlativi 
si sprecano in questo 
gioco 


Mmm... carote, piselli 
e vino 


È 

| Chi gioca a MicroMachines V3 imparerà ad 
| amare i rettilinei. Potete spingere l'acceleratore 

al massimo... 

«Almeno finché non venite bloccati da un enorme 


pezzo di formaggio (sinistra). Francamente. fà 
paura. 


(fi (in atto) Uno dei 
circuiti più veloci 


É veramente improbabile fare una corsa intera a 
MicroMachines V3 senza sbattere contro le altre 
macchine o cercare di buttare fuori pista. 
Proverete a fare i furbi. gli altri cercheranno di fregarvi e le parolacce fioccheranno. 
Non solo potrete mettere in difficoltà gli avversari con la potenza “fisica” della vostra macchina. ma potrete anche causare dei bei 
danni con alcuni pick-up. Per esempio. c'è un martello davanti alla vostra macchina. .. beh, usatelo! L'accalappiatore è 
un'arma po' più “sottile”. Sparandolo in avanti a breve distanza. 
può spingere indietro ogni macchina con cui entra in contatto. il 
mi pete che è una bella soddisfazione. Ci sono anche vari tipi di armi se 
-" guidate un carro armato. In questo caso. il tasto del clacson si 


Guardate queste 
bellezze motorizzate! IS 


> 

vogliano eccellere a MicroMachines 
V3, perc hé nessuno proprio nessuno, vuole perdere a 
questo gioco. Anche la persona più buona tirerà fuori il 
suo istinto più compettifivo nella gara, Quando si perde a 
MicroMachines.V3, si toccano dei livelli di rabbia mai 
riscontrati in nessun altro gioco. Giocare in modalità multi 
player su PC è il massimo, quindi non ci dobbiamo 
sorprendere se la CodeMasters lia inserito un'opzione per 
giocare college indosi con altri computer in uno rete locale 
(LAN). È anche possibile giocare nella maniera classica 
ovvero rodunarsi davanti al monitor del PC e giocare in 
più persone (fino a quattro giocatori). L'opzione LAN 
però, vi permetterà di giocare con ben otto avversari su 
altrettanti computer. È poss bile correre nella modalità 

Explosive", dove i giocatori che vengono "cacciati fuori" 
dallo schermo esplodono e subiscono una penalità 
Oppure potete fare una gara secco a chi arriva pnmo al 
traguardo: Tempo fa circolava una voce per la quale i 
videogame MicroMachines avrebbero avuto la modalità 
uno-contro uno perchè | programmatori all'inizio 


i MICRO MACHINES V3 


USCITA dra 


AI 


ANTEPRIME 


IL GIUDIZIO 


pensavano che l'hardware avrebbe potuto sostenere le 
gare standard con lo split-screen. Se è anche soltanto in 
parte vero, è abbastanza ironico che la versione di 
MicroMachines V3 per PC segni il debutto di un gara vera 
e propria su più computer. immaginatevi otto giocatori che 
urlano come selvaggi e che corrono su una 

preparata per la colazione cosparsa di cereali. In più, il 
gioco, col supporto della scheda 3Dfx, è ottimo anche 
sotto il profilo tecnico. Alta risoluzione e ottima 
definizione: la grafica del gioco è leggermente migliore di 
quella della versione per PlayStation. Il problema è questo: 
riusciranno i possessori di PC a mettere da parte titoli a 
loro cari come Quake per giocare a questo stupendo 


gioco di corse in stile sola giochi? Si dice che la varietà 13 
e 


sia il sale della vita... chi vivrà vedrà. 
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Suo ed effetti Ottima. Il nel 
ni ico tetta - Le mio ei I 


La modalità multi 
vi terrà incollati video 


per molto tempo. 


Un'ottima conversione di un gioco dassico. Se avete accesso a una rete 


GAMESMASTER 


trasforma nel tasto per la torretta. scatenando un festival di 
esplosioni. Potete sparare in avanti, e i proiettili cadranno a una 
certa distanza. Questo rende le gare piene di pericoli, soprattutto 
quando siete a una certa distanza da un altro pilota e lo vedete 
carezzare il tasto per fare fuoco. Gareggiare contro i carrarmati 
vi farà sentire un brivido lungo la schiena ogni volta che sarete 
in testa... 


aspettatevi quakosa di speciale. 


LUGLIO 1998 


‘Tutto quello che devo fare è 
sognare... | 


Fermi tutti, sembra quasi 
Zel... no, non può 
essere... 
Continuate a sognare! 


VERSIONE 
RECENSITA” 


gioco di ruolo giapponese con molta più 

azione “arcade” e molte meno statistiche. 
Ne abbiamo visti di molto simili un sacco di volte 
sul Super Nintendo e sul Megadrive, ma questo è 
l'unico su PlayStation. Forse significa che questa 
volta tutti gli sprite e gli sfondi disegnati a mano 
sono in alta risoluzione con fantastiliardi di colori? 
Sicuramente tutto lo spazio disponibile su CD 
significa un'avventura molto più grande e più 
bella. È più grande di Secrets of Mana o di Illusion 
of Time e migliore di Legend of Thor o Zel... Un 
attimo, signori e signore impazienti appassionati 
di videogiochi, iniziamo dal principio... 
Questo genere di gioco è una specialità dei giapponesi, 
che è passata da piattaforma a piattaforma sin 
dall'alba dei tempi sul NES: combina combattimenti con 
mostri con labirinti pieni di trabocchetti e brevi tratti di 


0 h, sembra interessante. Un tradizionale 


interazione con altri personoggi in città mischiati tutti 


Sciisi, che cosa) 
ha detto? 


smencal con gli interruttori 
che | cond a tesori nascosti. 


| 
| 
| 


ADVENTURESC 


) 
il I | j 


insieme.in uno trama fatta di fantasy, draghi e mogia 
Vi basta dare uno sguardo al fantastico Zelda per 
capire che se un mix. del genere è fatto bene può dar 
vita a uno dei più bei giochi del mondo 
Sfortunatamente, la maggior parte dei giochi di ruolo di 
azione non si avvicina neanche lontanamente a Zelda 
{che basava il suo fascino più sul gioco in sè e per sé 
che sulla trama) e allora ha bisogno di qualche altro 
artificio, come i tre giocatori di Secrets of Mana o la 
ricostruzione epica del mondo di Terranigma, per far 
girare le cose. E proprio questo è il problema di 
Alundra: non si allontana minimamente dalla formula 
standard. Non che ci aspettassimo un mare di 3D, ma 
Ammettiamo che il fatto di dare all'eroe la possibilità di 
entrare nei sogni della gente e di dovere affrontare 
labirinti che sono in realtà gli incubi dei sognatori 
dimostra che stavano cercando di creare qualcosa di 
originale. Per ogni piacevole svolta nella storia, però, 
bisogna sorbirsi una noiosa visita a qualche caverna, 
che invariabilmente si riduce a vagare senza meta 
avanti e indietro, tornare sui propri passi, spingere 
interruttori e viaggiare su un piccolo carrello da 
miniera. È pieno di ogni cliché dei giochi di ruolo di 
azione. Trame in cui il personaggio principale è l'unico 
guerriero capace di sconfiggere il Male terribile che 
abita la terra devono almeno essere trattate in una 
maniera originale, ma in Alundra tutto si riduce a una 
visita fatta in sogno al personaggio principale da parte 


» i about tai? Dese tisal 
puri, Purtesa cme? Does di made 
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contanti Gava Kotoinn war um 
Alumfrà really smemi Smbo fis 4 
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Una pressione veloce del pulsante per correre vi permette di 
evitare i massi che cadono. Sfortunatamente non potrete sempre 
correre così in fretta 


— Au 


arse Ceinunbambino 
cattivo! 


Pica GT bit: 00003 
inn 


di un vecchio che dice “Solo tu puoi sconfiggere il 
Mole : fallo figlio miol”. La cosa che verrete a 
sapere subito dopo è che l'eroe accetta di entrare 
nell'incubo di un tizio che sta per morire e rischia 
di non uscirne fuori. Ci siete? 

Comunque, anche se non offre niente di nuovo, per 
un novizio di giochi di ruolo d'azione (e visto che 
fino a oggi la PlayStation non ne ha offerti molti) è 


un buon inizio. Alundra può contare su un buon — sd 
assortimento di armi e incantesimi, e alcuni mostri AMundra è un tipo duro. Da qualunque altezza cada | } < i 
sono grandi e veramente impressionanti. Inoltre, ue caviglie reggono sempre lo sf “ 


anche se i rompicapo non sono troppo 
impegnativi, quando li supererete sarete 
entusiasti di capire che cosa avete sbagliato 
fino a quel momento 

Opportunità perse a parte, non c'è niente di 


veramente sbagliato nel modo in cui Alundra 

affronta le cose. La musica è gradevole, così LIRE = 

come la grafica, la storia è nella media e il TRI 06001 FA #03ì s/10988 cor 
E, } Lai tiles 

gioco è abbastanza fluido e privo di ae 


problemi tecnici 
Rappresenta un'alternativa saporita a una 


dieta pesante di picchiaduro e giochi di honiever, icave this sacred place ; sì « Pa 1a 


corsa, ed è un'introduzione abbastanza at oncel 
gradevole al mondo dei giochi di ruolo. Alle 
mani dei veterani non offre però 
assolutamente nulla di nuovo. No 


ara Lalla cana Selk E Ii] personaggi che si esprimono in americano... Preferivate il g 


| primi cinque cliche di gioco di ruolo 
DI Alundra:-- 


< tetst /ij 


Chi ha studiato al British Institute non si sentirà troppo a 
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RANE = SE i 
Qualcosa ci dice che 
non vincerà la gara 
di snowboard... 


RECENSITA 


VERSIONE 


dota (‘98 0 valeplo o cdi 
il primo dî una lu im. In suo difesa si deve 
0 si situa nella media: si presenta 
nî, modalità multiple e di 


piacevoli I visivi. Bis Bi 


ngi anche ammettere che si è 
prestata grande attenzione a tutta la grafica, da quella 
Laga della schermata delle opzioni in alta risoluzione a quella 
Mi epiao Bn tracciati, Anneo per la realizzazione dei giocatori e 


0 Boarder: 4 LOI 
Realizzato lo scorso anno. Cool Boarders —Avendo ascoltato con attenzione le critiche Sta per essere realizzato da Silicon 
ha ricevuto una tiepida accoglienza sia —dell'opinione pubblica. i programmatori Dreams che intanto sta dando gli ultimi 
dalla stampa sia dai giocatori. perche era . dell'originale hanno migliorato il motore del ritocchi all'impressionante World League 
privo di una modalità a due giocatori gioco in ogni modo possibile. Il numero delle Soccer di Eidos). Difficilmente potrà 


decente è aveva poche piste. A tutto piste e la complessità delle acrobazie sono intaccare il dominio di Cool Boarders 2 
questo e stato brillantemente posto stati aumentati. Sono stati apportati Da quello che si dice è mediocre da ogni 
rimedio con l'uscita del seguito. sostanziali miglioramenti anche alla grafica punto di vista. e sembra meno 

della modalità a due giocatori. interessante di Snow Racer ‘98 


| Tutta pani tione di di tecnica... 


Eccoci pronti a spiccare il volo. Questo è il —Quando avrete compiuto un bel salto Problemi con i comandi? Non premere il tasto Start per far comparire 
Tremplin: il pendio ideale per effettuare le-—potrete rivederlo tutte le volte che preoccupatevi. la soluzione è a portata di il menù pause col quale si può 
acrobazie più spericolate. Per ottenere un vorrete grazie al replay. Rivediamolo mano. Se non avete paura di fare scegliere di ritentare il salto. Non dovrete 
salto stratosferico bisogna premere il tasto ancora una volta... che salto ragazzi! qualche ruzzolone sulla neve. tutto quello aspettare neanche un secondo prima di 
del salto appena prima della rampa che dovete fare è poter riprovare 


pa 


edi 


Doping? No grazie! 


Infogrames pensava di aver fatto il colpaccio. Grazie 
all'aiuto del diciottenne francese Jean-Baptiste (Babs) ‘ 

Chartet (it campione mondiale juniores ISF del 1996) ue 
assunto per dare consulenza sulla 
realizzazione e testare il gioco, le 
cose sembravano mettersi bene 
Sfortunatamente un paio di mesi 
prima della realizzazione del 
gioco il ragazzo ha abbandonato 
le gare di snowboard delle 
olimpiadi invernali di Nagano 
prima di un controllo anti- 

doping. Chissà se aveva già 
incassato l'assegno. 


quello che sembrerebbe un baratro si riveli essere un 
salto di qualche tipo, mentre è facile che quasi senza 
preavviso vi appaio all'improvviso una curva 0 un 
paesino, Dopo una giomata passata in questo modo vi 
verrà voglia di { pronciore un posto letto in Theme 


arrivare primi dè soddisfazione. La parte 
sciistica comprende una bella competizione di 
slalom. In questo caso sarete avvertiti 
dell'avvicinarsi delle bandierine da cerchi 
luminosi che indicano il percorso. 
Comunque non sarà impresa da poco mantenere la 
direzione giusta per imbroccore tutte le bandierine. Le 
altre due opzioni disponibili sono quella dello snowboard 
tradizionale (con le stesse opzioni della discesa e dello 
slalom dello sci, ma con tracciati diversi) e quella 
chiamato ‘freeride’. È in quest'ultima fase che affinerete 
da vostra abilità nell'effettuare numeri spettacolari grazie 
agli enormi salti nelle piste Tremplin. Il modo con cui 
 effettuerete le acrobazie è abbastanza semplice: i tasti 
| laterali di destra e di sinistra corrispondono alle due 
estremità della tavola che viene inoltre manovrata anche 
con varie combinazioni di tasti. Purtroppo manca la 
gratificazione che in Cool Boarders 2 spingeva a 
compiere sempre nuove evoluzioni e per di più 
Infogrames ha anche inserito nelle pagine finali del 
manuale di to una lista di mosse che vi 
farò sentire come bambini imboccati dalla mamma. 
Non sarebbe stoto meglio lasciare che almeno le tecniche 
più complicate le scoprissero i giocatori? Snow Racer ‘98 
gp»: è un brutto gioco, e le numerose opzioni e l'elegante 
ione si dimostrano eccellenti, In generale però il 
‘gioco non sembra al di sopra della media, e 
non avvicina il “re” Cool Boarders 2. 


Hospi 

‘Per cercare di. licei pari Cool Boarders 2, 
Infogrames h ha inserito nel gioco qualcosa di più della 

‘ semplice gara di snowboard. Certamente la parte più 
importante è quella dedicata allo snowboard, ma non 
dimenticate la spettacolore sezione dello sci. Il pop-up è 
‘sempre presente, ma fortunatamente non ci sono le stesse 
difficoltà della discesa con lo snowboard. La semplicità 
dei tracciati vi luscia il tempo necessario per tentare 
qualche acrobazia, e nella modalità Championship 


Ml 


Tre in Auch 


p: pi 


Discesa libera 


Slalom gigante 
La sezione dello sci permette di scegliere tra la discesa 
libera (che equivale allo sfrecciare giù per una collina a 


più di 100 chilometri all'ora) e lo slalom gigante (che 
equivale allo sfrecciare giù per una collina a più di 100 
chilometri all'ora, cercando di imbroccare tuite le porte del 
percorso) 


\ 
Tremplin/Freeride 
Freeride è la parte dedicata allo 
snowboard più tradizionale. Perfetta per fare 
pratica con le acrobazie che vi serviranno nella sessione 
alpina. Il Tremplin è qualcosa di più di un gigantesco salto. Se 
nuscirete ad accumulare la velocità necessaria potrete 
realizzare delle acrobazie veramente sbalorditive. 


Discesa libera/Statom 
Simile alla sessione dello sci ma. per fortuna. con tracciati 
diversi. Gli eventi della parte Alpine vi attendono (sempre 

che siate così temerari da comprare il gioco) con tutta una 
nuova serie di piste da percorrere con lo snowboard. 


No mi Solo Calcio 


Un'altra simulazione di Ea 
calcio si invola verso la | 
gloria. Supererà gli ultimi 
tre difensori e segnerà o si | 
mangerà un gol a porta 
vuota? 


f a differenza fra i giochi di simulazione di calcio su 
‘ DL Pc cio console è ciente idaore 

LA Premier Manager ‘98 su PlayStation è una 
i” simulazione poco profonda che si basa su una sezione 
3D molto attraente, Ultimate Soccer Manager ‘98 della 
Sierra è un ammasso di statistiche, grafici, numeri e 
opzioni. Dal punto di vista grafico non è certo un gioco 
sconvolgente (anche se la presentazione è eccellente), 
ma mentre offre tutte le solite opzioni (trasferimenti, 
gestione del mercato e della formazione e : î 
introduce di uniche e di nuove. La serie di “The zionali ] | 7 o, potrete anche vedere ogni parti za fronzoli di The Uttim 


Eidos o ai giochi molto apprezzati della serie Premier Ù I / Imosfera, e potrete vedere l'azio: cONSum: sacco di memon 

Manager della Gremlin, ma per molti tratti questa rea proprio la giusta quantità di locità normale. doppia. o persino he c'è più sp | Cose veran 
nuova versione è migliore di entrambe. ocatori sembrano tan celerata 16 volte per chi che non ce la Î co di simula; 

Potete accostarvi a “The Ultimate Soccer Manager” in due ‘hi se ne importa: fa ad aspettare di sapere il risultati calcis % ri gr 

modi: come allenatore {il che significa che dovrete 

occuparvi solo della gestione pratica della squadra) o come 

manager, il che significa che, oltre al lavoro di routine, rivedere i punti salienti delle partite salvati in opportune appassionati di calcio. E c'è molto di più... il gioco copre la 
dovrete controllare e costruire la squadra dal punto di vista librerie e corrompere i giocatori per convincerli a giocare stagione corrente ‘97/‘98 dei campionati italiano, inglese, 
gestionale. indossando il cappello da allenatore, potrete con voi...) fa sì che ci vogliano settimane, se non mesi, per | francese, spagnolo e tedesco. C'è ancora molto da dire, ma 


vendere e comprare giocatori, modificare minuziosamente esplorare ogni angolo, opzione e menu. sappiate questo: The Ultimate Soccer Manager è il genere 
le formazioni, disegnare schemi, assumere e licenziare A tutto ciò aggiungete la parte gestionale, in cui potrete di gioco per cui perdere letteralmente la testa. È molto più 
personale, e persino tenere discorsi particolarmente cercarvi degli sponsor per guadagnare di più, farvi versatile di Championship Manager 2 e molto più profondo 
convincenti alla vostra squadra prima di portite pubblicità, regolare i prezzi del cibo e delle bevande di Premier Manager. | veterani di entrambi i giochi 
particolarmente importanti e difficili. La ricchezza di opzioni — venduti nei caffè delle varie squadre e vendere dovranno un po' abituarsi al sistema di controllo di The 

è incredibile, e la vastità del gioco (potrete investigare merchandising, e capirete perché The Ultimate Soccer Ultimate Soccer Manager, ma una volta appresolo, 

schemi prefissati, prestare giocatori ad altre squadre, Manager ha tutti i numeri per rendere felici i veri avranno grangli soddisfazioni LD 
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View Super Long 


La schermata della squadra è quella sulla quale passerete Oltre a essere importante mantenere la condizione I vostri giocatori vi sembrano quelli giusti’? Allora non 
più tempo. Di ogni giocatore della rosa sono messe in fisica dei giocatori sempre al top. è altrettanto basilare vi resta che organizzarli come una vera squadra. Delle 
evidenza la posizione in campo, la forma fisica e altre allenarti nei fondamentali del gioco: sicurezza per i schermate specifiche vi consentono di selezionare la 


informazioni generali (per esempio se è infortunato. portieri, contrasti per i difensori, tiri per gli attaccanti e formazione che scenderà in campo e indicare lo stile di 
sospeso 0 sé sta per essere ceduto). Ogni atteta ha anche tanti altri aspetti. È possibile anche Ilenarsi a tirare i gioco (per esempio contrasti leggeri/medi/duri. gioco 


una valutazione in stellette in una scala da 1 a 5. rigori e mettere a punto degli schemi. offensivo/difensivo: palle lunghe/contropiede. ecc.). 


‘porta TESA Bel faccino, peccato per le gambe! 


Un prudente 4-4-2 è l'ideale per contenere l'impeto degli attaccanti —Quando la partita si è conclusa si può decidere di vedere i momenti 
avversari e ripartire in contropiede. Ci sono due modi per visualizzare salienti dell'incontro visualizzati con la grafica di Actua Soccer 2. Il 
lo svolgersi dell'azione. H{ mezzo più pratico è costituito da questa —tutto viene visualizzato con riprese in stile televisivo per ottenere il 
tabella. Il riquadro con le statistiche indica la percentuale del massimo realismo. Non ci si può lamentare dell'idea. ma potrebbe | 
possesso di palla. il numero di corner. tiri ecc. In qualsiasi momento anche sembrare un accessorio superfluo. Una bella verniciatura per | 
si può mettere il gioco in pausa per effettuare dei cambiamenti. i possessori di console appassionati di grafica. | 
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Sega, 


Per completare il tutto potrete dare una sbirciatina | 
all'avversario della partita successiva cliccando 
sull'icona apposita. controllare chi tra vostri giocatori è 
stato ammonito 0 ha subito infortuni o riesaminare i 
contratti dei giocatori per rinnovarti o per dare il ben 
servito a chi ha deluso le vostre aspettative. 


VERSIONE 
RECENSITA 


Titoli da sala giochi dei 
primi anni ‘80, con la 
nostalgia del new romantic 
e dell'hoola-hop... 


Games Master, ma siumo molto esperti in 

storia dei videogiochi. Dai, metteteci alla 
prova. Basta menzionare i termini "Asteroids", 
“Horace Goes Skiing" e "200 lire a partita" e «i 
vedrete saltare via dalle nostre comode poltrone, 
buttare via le pantofole e fare un viaggio nostalgico 
nel passato, ricordando con malinconia i bei, vecchi 
tempi e singhiorzando mestamente sulle nostre 
copertine di plaid. 
Una compilation di vecchi giochi, come questa della 
Williams, fa sentire i giocatori di una certa età in vena di 
nostalgia. Spara-spara leggendari come Defender e 
Robotron 2084, i due titoli più importanti del disco, sono 
stati il motivo principale per cui alcuni di noi sì sono 
gettati nel fantastico mondo dei videogame. Quindi 
vederli così perfetti, con i bug originali, con le schermate 
introduttive e nel pieno della loro bellezza elettronica, è 
qualcosa di veramente speciale. | vecchi giochi, però, 
sono davvero così belli come ce li ricordiamo? Per essere 
onesti, no. Anche il mitico Defender non sembra il gioco 
che ho svuotato le 


Miseria amo moto perito — 


VOLI 


tasche dei nostri jeans negli anni '80. In parte si deve al 
fatto che si gioca con il pad e non con il joystick e i tasti 
del gioco originale, ma.rimane il fatto: che; nel frattempo, 
i videogame sono andati avanti. E non è difficile 
rendersene conto giocandora Sinistar é Bubbles, i giochi 
minori di questa collezione. La vecchia giocabilità 
(piuttosto che la grafica) è spesso usata come punto a 
favore dei giochi della "vecchia scuola”. Non aspettatevi 
però nessun colpo a sorpresa da parte di questi sei 
giochi. Con una grafica così semplicistica, peri giocatori 
più giovani forse non c'è incentivo nelle portite, e finire.i 
livelli dà l'unico risultato di segnare qualche record, il'che 
risulta un po' fuori moda nel mondo dei giochi in grafica 
poligonale di oggi. Volendo tirare le somme, Midway 
Arcade Greatest Hits è un esercizio di nostalgia puro e 
semplice. Se siete "vecchi" abbastanza da avere speso 
200 lire negli arcade originali, averli sul vostro Saturn 
sembrerà fantastico, un vero vioggio indietro nel tempo, 
prima della grafica renderizzata e delle colonne sonore 
digitali. Per tutti quelli sotto i 20 anni, beh, può " 
sembrare un po' triste, vero? Ci 


Defender 2 


Bubbles 


ENTEST 


Defender 


Un classico gioco a 
base di laser che 
nonostante l'eta 
avanzata, e 
probabilmente il gioco 
da avere a tutti 1 cosi 
nella vostra collezione 
di “anbchità 


Questa e la versione 
defimtiva di Defend 


Ma nonostante la 
giocalnlita sia stata 
migliorata e siano 
dali nsenti muovi 
elementi. non c 


molta differenza 


E un “ammazza- 
robot intenso e ben 
fatto. Tuttora Robotron 
e un gran gioco 
Dovete giocarci 
almeno una volta 
nella vita 


Altro esempio del 
disprezzo deyli stereotyi 
da parte della Wilam 
Joust e unto sparatutto 
forsennato da giocare a 
cavatio di uno struzzo 


Strano ma classico 


Sinistar è uno Sinistar 
Sparatutto spaziale a 
lungo dimenticato 

con | soliti fantastici 
effetti sonon della 

Williar 
Interes e, ma non 
ci giocherete a lungo 


Quando ta Williams ha 
cercato di abbandonare 


i laser e 1 pie! volanti 


Siamo uomini 0. 
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\ gpo aver subito più ritardi di un freno in campo aperto. Abbiamo combattuto in strade di 
Vi aliano, di orcraft appare finalmente nella città e persino in uno base alieno. La domandi 
>” sozione PC di Games Master. Na sfrattato ci » tutti si fanno è: "Starcratt è davvero 
Quake 2 è ha chiuso la porta in faccia i Annhilatio: 
all'apparizione di Unreal nel prossimo numero. ;ondiomo di rietà 


Questo nuovo capitolo della serie Warcraft non 
renderà la vita facile a Command & 
pelati Bicob Westwood deciderà di pubblicarlo. 


POpravvivenzo, 


Fonquer £ livelli e il modo in cui le vorie 


Risulta chiaro dalle giornate che abbiamo passato su he 
questo gioco che la Blizzard ha analizzato gli altri 

giochi di strategia in giro, inclusa la loro serie 

Warcraft, prender qualcosa da ognuno e la un aspetto migliore e ci si 


Aggiungendo nuove ginali. I risultoto e lo 


miglior miscela di tattic« immagini 1e}] n altre 


di sape! aspettarvi da questo 


parole, pensate 


gic 


TÀ 
grrascineranno e VI 


ica, 
o, mo a ogni ivetio a le nuove sorprese che vi 


pingeranno d giocarci ancora. 


All'inizio dovete sceglie 


disposizione: non uno. schieram > Sp -d 
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Le strade cittadine sembrano deserte, ma 


dino 
5 
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non lo saranno per molto un volta che gli 
Zerg vi avranno scoperto. Dov'è Sigourney 
Weaver quando ce n'è bisogno? 


All'interno delle navi nemiche non potete 
costruire nuove truppe. quindi dovete fare 
affidamento su quelle che già avete. Attenti a 


Il panorama esterno. Potete costruire 
delle basi molto grandi se troverete 
abbastanza minerale per farto. Costruite 


non perderne troppe prima dello scontro finale. un bel po' di armate e... all'attacco! 


mo --py È Mosico d'atmosfera con 


d'iteresto los varie frasi campionate 
ì be ga Mimeri di borsa È 


dettagliato è Va colossali. 
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nai griglia di parent Perché? _ 


Ci dovrebbe essere una legge contro ogni gioco di 
guida con solo 4 tracciati. soprattutto quando sono piatti e mal 
strutturati come quelli di Aero Gauge. Dateci un'occhiata... 


Ripeti a conservare le 
nostre vecchie srt 


|’ grattacieli apparire a 100 metri Hel vostro veicolo. — 
le non SNA così luccio PAD +. Anche ignorando la modesta programmazione, 
potreste quasi provare dispiacere per Aero difficilmente vi verrà voglia di giocare a questo titolo. 

RD Gauge. Il gioco di corse futuristico di Ascii, |—’Dopo uno snervante giro di qualificazione suuno 
infatti, non parte con i migliori auspici. Non è =—quolsiasi dei quattro tracciati (solo QUATTRO), le cose 
bello come Extreme G, esce poco prima del | confinvano a peggiorare quando vi trovate a 
fantastico F-Zero ei e arriva esattamente in ——Fronteggioregliavversori ‘comandati dal Nintendo 64: 

co mune ) gno i alla rovescia e li vedrete sparire. in 
/ lontananza. Vi losceran porecchie. 

Seregno essere. Lat provate i infatti lunghezze, l'unica ai vi potrò salvare sarà dl 
giocare ad Aero Gauge per un po', cinque minuti pulsante del turbo, peraliro. ‘situato in posizione 
dovrebbero essere più che sufficienti, e inizierete a ‘scomodissima. | cinque (sì, "CINQUE, non uno di più) 

*. fissare la cartuccia presente nello slot del. vostro differenti veicoli sono difficili da controllare, ‘e tutto. 


| Nintendo 64 con molta tristezza. Dall'uscita di | questo combinato con il complesso design dei livelli, vi 8; n RE IL IL 7 ETC. 


LARE rm 11135) 


WipEout, chiunque. tentosse di creare un gioco di farà procedere con difficoltà anziché sfrecciare via. 
corse futuristico, dovrebbe uscirsene con qualcosa di .. come dovreste. Perché, poi, i programmatori non 10° 
estremamente sofisticato, che si muovesse auna > hanno incluso anche delle armi? Questo è WipEout. 
veve var =rre = 2097 programmato in due giorni da una persona con. 
bre È LARTalE WGS | un minimo di esperienza. Se volete correre nel futuro 
“= | con il Nintendo 64, potete comprare Extreme G. Se 
f già ce l'avete e avete bisogno di rapidissime corse 
futuristiche, aspettate F-Zero X, ma non pronunciate — 
mai le parole "Aero Gauge" nelle vicinanze di 
un negozio di. desi 


VERSIONE 


Credete che siamo stati troppo cattivi con Aero Gauge? Siete parenti dei 
programmatori? Beh, c'è una cosa che ci piaco nel gioco: | tunnel. Essere 
Lorena ia dreliizannizas vicario ‘per... 


Mirsichette #9 rumeno dI 
un motore. | Chemical 


(Sinistra) Prime 
del volo vengono 


I | | 1 | 
| | | 
| | | | | 


parso nei cieli del 
Pon lo DS un nuovo 

aeroplano. Sarà un feroce 
mastino o un cucciolo 

inoffensivo? 


N ppena 


iocando con AeroFighters capirete quanto sia 

grandioso Pilotwings 64. Malgrado entrambi 

i titoli siano stati sviluppati dai ragazzi 
della Paradigm, che già avevano realizzato 
simulatori militari , c'è un abisso di differenza tra 
i due giochi. 
Certo, è difficilissimo realizzare un simulatore di volo 
per console. Mentre sul PC si utilizzano 48 tasti per 
controllare il veicolo e di solito si deve studiare un 
manuale a dir poco mastodontico, per le console la 
simulazione viene limitata agli aspetti più ‘arcade’ come 
sparare, colpire gli obiettivi e schiantarsi. Le missioni di 
AeroFighters non contemplano certo cose come la 
regolazione dei flap, e hanno un numero infinito di 
missili, robot da colpire e un pilota che bisogna tirare 
fuori dai guai in stile Lylat Wars. Certe fasi di gioco, 
come quando si sfreccia tra le gambe di un boss 
meccanizzato o si vedono scariche di missili partire dal 
proprio aereo, sono veramente entusiasmanti. Tuttavia 


Nemici a ore 12! 


Ci sono cinque 
veicoli tra cu 
scegliere. Ognuno 
di questi ha il 
proprio pilota (con 
retativi 
commentini) e 
particolari armi 
speciali. 


studiati i piani 
della missione. 


(Destra) Dia Wa 


I 
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È #4 
Si 


i ] 
Scontro all'ultimo sangue: 


Ecco quello che volevamo: un duello aereo senza esclusione di colpi. Girarsi attorno in aereo per ore. però. non è molto 


entusiasmante. 


Con una porzione di schermo così striminzita non è facile 
inquadrare l'avversario e abbatterlo 


durante lo maggior parte del tempo trascorso in volo si 
avverte la mancanza di una complessità maggiore che 
ci induce a pensare che AeroFighters avrebbe potuto 
essere molto meglio. La cosa peggiore è che il vostro 
aereo (uno dei cinque disponibili) non può effettuare né 
giri della morte né avvitamenti sugli assi, quindi finirete 
per girare noiosamente intorno ai bersagli. Il flusso 
illimitato di missili vi farà colpire anche bersagli ai quali 
non stavate neanche mirando e non si capisce da dove 
provengano gli attocchi. La battaglia cerea risulta in tal 
modo un po' confusa. Ci sono sette missioni (più quattro 


Solo se siete dei fan incalliti dei simulatori di volo riuscirete a 
raggiungere questo punto, e è 


molta voglia di giocarci ancora 


iche in questo caso non avret 


bonus) che però spesso consistono semplicemente nello 
scaricare missili a valanga contro un boss. 

Contro ogni legge dei simulatori di volo non si perde 
una vita schiantandosi in mare, al suolo 0 contro un 
nemico: la tecnica migliore per affrontare un boss è 
quella di lanciargli addosso delle bombe e, invece di 
schivarlo, andargli addosso! 

Chiaramente c'è qualcosa che non torna. AeroFighters 
è una simulazione di volo piuttosto modesta. Se volete 
farvi del male in aereo, vi consigliamo st 
Pilotwings. ” 


INOISHIA 
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RECENSITA. 


a Death Star è stata appena fatta saltare in 
aria e ora è tempo di distruggere l'Alleanza 


Ribelle o farne parte. A voi scegliere in questo 


gioco strategico in tempo reale ambientato nella 
galassia di Guerre Stellari. 
Nei panni dell'Alleanza Ribelle il vostro compito sarà 


quello di esplorare la galassia, guadagnare abbastanza 


supporto per la vostra causa, costruire le vostre armate 
e combattere contro l'impero. Se preferirete far parte 
dei cattivi, invece, dovrete massacrare l'Alleanza prima 
che diventi un nemico troppo temibile. Tutto viene 
controllato de una schermata della galassia principale 
{che contiene dieci sistemi, ognuno con dozzine di 
pianeti] attraverso una serie di menu, sotto-menu e 
sotto-sotto-menu. Inizialmente non c'è moltissimo da 
fare, eccetto gestire le numerose miniere e raffinerie che 
sono la chiave per l'accaparramento delle risorse. In 
seguito dovrete costruire navi, allenare truppe e 
sostenere il vostro sforzo bellico. Assemblerete flotte, 
soffocherete rivolte, esplorerete nuovi sistemi e 
sostanzialmente affronterete tutti i problemi che si 
incontrano nel controllo di una galassia e nel 
combattere una guerra. | fanatici di Guerre Stellari 


La guerra... 


saranno felici di sapere che in questo gioco figurano 
tutti i personaggi principali del film. Naturalmente se 
ovete scelto di schierarvi dal lato oscuro della Forza 
controllerete l'anonimo Impero piuttosto che l'eroica 
Alleanza Ribelle. Potrete mandare i vostri uomini in 
missione per raccogliere supporto presso i pianeti 
neutrali o causare rivolte sui pianeti controllati dalla 
fazione avversaria. Le informazioni vi arrivano tramite 
messaggi, e benché all'inizio questi non siano in 
numero eccessivo, ben presto cominceranno ad 
arrivarne a dozzine e sarete pieni di note fino al collo. 
Serve molto tempo per giocare bene a Star Wars 
Supremocy. Ci sono moltissime cose alle quali fare 
attenzione, e se vi piacciono i giochi strategici pieni 
zeppi di statistiche, lo troverete molto interessante. La 
maggior parte di voi, comunque, lo troverà un po' 
opprimente, a volte confuso e alla fine più simile a un 
lavoro che a un gioco, a causa soprattutto di 
un'interfaccia a un po' ostica. È bello mandare Han 


Solo in missione per rapire Darth Fener, ma per trorre il 


massimo da questo gioco dovrete essere entusiasti 
anche nel sapere che la raffineria che avevate fé 
chiesto secoli fa è stata finalmente costruita... 


I meag sono ostici e poco 
amichevoli sente 
abbostonzo scordlatore per |.) 
rendervi lo Via più fadhani = 
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E dg! su 
Non è bello 
NHL ‘98. 


E americano. 
ghiaccio. 
come 


fronte a un'altra uscita di una simulazione di 

uno sport americano è cosa scrivere. | giochi di 
calcio sono riusciti a progredire considerevolmente 
dai vecchi tempi dei primi FIFA e Actua, ma l'hockey 
su ghiaccio? Nuove squadre, nuove statistiche e un 
lieve miglioramento grafico bastano e avanzano 
per fare un seguito al giorno d'oggi. 
Sappiamo cosa state pensando: questa è la parte della 
recensione nella quale di solito inizia un felice saggio su 
come la vita del recensore sia stata cambiato do un 
gioco, un gioco di hockey che ha totalmente 
rivoluzionato il mondo dei videogiochi. Siamo spiacenti 
di deludervi, ma questo non è il caso di NHL Face Off 
‘98. Da dove iniziare? È sotto la media, ma di poco. 
Non è bello ma neanche brutto. Anche se non avete 
mai giocato a una simulazione di hockey prima d'ora, 
questo è uno di quei titoli che dopo cinque minuti di 
gioco vi fanno pensare che ci deve 


Repliav 


Anche se molti giochi sportivi ormai hanno 
una funzione di replay. alcuni giocatori 
esultano quando ne trovano uno che dura il 
triplo di quello del proprio simulatore 
preferito. Segnate un bel goal e. dopo 
l'esultanza. entrate in modalità replay. Qui 
potete vedere la felicità dei giocatori dopo la 
rete, il goal e l'azione che lo ha reso possibile. 


TÉ problema di ogni recensore quando si trova di 


a 


essere una simulazione di hockey migliore di questa da 
qualche parte, ed è vero. È piacevolmente veloce (più 
veloce di NHL di Electronic Arts), ma questo crea due 
problemi. Primo, la grafica essenziale è stato il prezzo 
da pagare per una velocità maggiore. Non c'è nulla di 
male in questo, la grafica non è la parte più importante 
di un gioco, ma quando il gioco va talmente veloce che 
anche i giocatori della CPU fanno fatica a tenergli 
dietro, beh, forse le cose si sarebbero potute rallentare 
un po'. Vincere i face off è quasi impossibile (visto che 
la squadra controllata dal computer sembra avere un 
collegamento telepatico con l'arbitro) e l'intelligenza dei 
vostri compagni di squadra non è altissima. In una 
partita abbiamo dovuto aspettare per più di un minuto 
prima che uno dei nostri giocatori riuscisse a tornare 
nella propria metà campo, poiché continuava a sbattere 
sul retro della porta avversaria. Il replay è eccellente, 
comunque, con una vasta gamma di opzioni a 
disposizione del giocatore. Un altro tocco di classe è il 
modo in cui le barriere oscillano dopo che vi ci siete 


E Ol E 


Quando il gioco si fa duro... 


Un gioco di hockey senza i combattimenti sarebbe come un topo senza denti. quindi sono 
naturalmente presenti anche qui. benché stranamente non vi sia alcuna opzione per disattivarli. 
Via i guanti, è tempo di rissa! 


schiantati contro. Globalmente, la presentazione del 
gioco è piuttosto nella media, con le solite opzioni. Non 
ci sono angoli di ripresa originali o infroduzioni 
animate spettacolari, che non sono certo la cosa più 
importante in un gioco, ma sono sempre elementi bene 
accetti. In sostanza, è un gioco che risulta un po' senza 
infamia e senza lode e, a meno che non siate dei veri 
appassionati dello sport a caccia di nuove 
statistiche, probabilmente non è la vostra 


prima necessità in campo videoludico. i 


3 INOISGIA 
VLISN393Y 


D VEGA LE REnIGENIGHE 


4 


| 900 ceo _ 
vesto è l'oggetto di guida definitivo dei lettori di L 199.900 circa 
Games Master. Perché? Semplice: come Games Master 
parla di tutte le console dell'ultima generazione, così questo volante si 
adatta a tutti gli attacchi delle console Saturn, PlayStation e Nintendo 64. 
Grazie a tre spinotti diversi, infatti, può essere comodamente inserito negli attacchi 
standard dei joypad, mentre la pedaliera con cui viene venduto può essere collegata 
al volante stesso. Un selettore permette anche di stabilire il tipo di trasmissione di dati, 
analogico o digitale a seconda delle prestazioni che desideriamo e del gioco con cui 
giochiamo. Lo abbiamo provato con un po' di titoli, e il verdetto è stato sempre 
abbastanza buono. Sulla PlayStation, con Gran Turismo e Formula 1, i risultati sono 
stati ottimi: Gran Turismo è diventato ancora più realistico, anche se ci sono volute 
diverse sessioni di gioco per prendere le misure a questo volante. Formula 1 
è stato un vero successo, ma solo nella modalità arcade, nella quale 
sembrava di giocare come in sala giochi. Nella modalità di simulazione la 
macchina sembra molto poco controllabile, ma si tratta di un problema 
riscontrabile anche con il joypad tradizionale 
Sul Saturn, con Sega Touring Car, il volante si è comportato bene, e ha 
probabilmente migliorato un po’ il gioco, donando alla vettura un po 
più di testi rt Sul Nintendo 64 abbiamo testato Lamborghini, 
con buoni risultati, e Multi Racing Championship, che si è 
dimostrato un osso duro: il controllo è valido, ma ogni tanto le 
curve non riuscivano strette come si sarebbe desiderato 
Questo volante offre inoltre alcune “chicche”. Innanzitutto il 
controllo del cambio integrato sulla base del volante, molto 
comodo e funzionale. Poi la copertura in simil-pelle del volante 
stesso, che fa molto “pilota da rally”. La configurazione è molto semplice, 
e basta cercare il menu delle impostazioni per sistemare i vari controlli. Non è 
sempre stato semplice configurare la leva del cambio, ma alla fine ci siamo riusciti 
Ultima chicca, la possibilità di inserire il rumble pack nell'alloggiamento apposito del 
volante, per farlo tremare a ogni botta. Gagliardo! 
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Prodotti Logic 3 (0183 7841) Prodotti Software & Co. 
Vibration Pack (0332 861133) 


Top Gear Attack Throttle 
Cavo Scart RGB Elite Rudder Pedals 
Trident Pad 


St 


R agazzi, gli appassionati di 


Prezzo 
L 199.000 circa 


simulatori andranno 
letteralmente in visibilio per questa periferica che a 
tutti i fan di Quake produrrà solamente un devastante sbadiglio. Ma 
cosa è esattamente questa curiosissima pedaliera? 
Bene, questa pedaliera multifunzione funge da acceleratore, nel caso in cui 
non si disponga di una manetta, da modificatore dell'angolo di discesa o di 
salita, e da controllo del rollio e della coda. Per la verità, la funzione di 
accelerazione è annunciata sulla scatola, ma non abbiamo ancora 
compreso se si tratti di una funzione speciale, perché sul manuale è 
espressamente scritto che l'accelerazione non è disponibile tramite questa 
pedaliera Comunque sia, questa periferica non è stata creata per 
permettere di accelerare o frenare, quanto piuttosto per aiutare i provetti 
piloti a manovrare meglio I loro velivoli virtuali Combinata a una manetta 
(trovate la recensione su questa pagina) e a un bel joystick, questa pedaliera 
permette infatti di controllare totalmente gli aerei dei vari 
simulatori di volo. È infatti possibile cambiare la 
virata, il rollio e l'angolo di discesa o salita 
semplicemente muovendo i pedali con i piedi 
La base è solida, ma vi sconsigliamo di 
giocare stando su delle sedie con ruote, perché 
la spinta da imprimere vi sposterebbe all'indietro 
È una bella periferica, anche se difficilmente la 
desidererete avere a tutti costi se non siete fanatici di 
simulatori di volo 


Vibration Pack 


Q vel simpatico alloggiamento sotto il 


joypad del Nintendo serve 
principalmente a utilizzare una scheda di memoria con 
«vi salvare i dati delle partite dei vari giochi. Ha però anche un 
altro utilizzo, e cioè quello di ospitare il famoso Rumble Pack. 
Si tratta, in sostanza, di quel modulo aggiuntivo che permette 
al joypad di vibrare per reagire alle sollecitazioni del gioco. 
In sostanza, voi siete sul vostro caccia-Incrociatore e un nemico vI Lal 
colpisce... brrr... ecco il Vibrapack che si agita tutto per informarvi 
che siete stati colpiti Non è un acquisto essenziale, ma in giochi 
come GoldenEye 007 è davvero coinvolgente essere “vibrati” ogni 
volta che si viene colpiti 
l'unico problema di questa periferica è che non può essere usata in 
congiunzione con la memory card, Ma ci si puo passare sopra 
pensando che Wave Race si può guidare con un volante in cui è 
possibile inserire questo simpatico ammennicolo 


I compendio perfetto per il pilota di volo 
| virtuale è una bella manetta. Si tratta IAT Curca 

di una manopola che può essere usata 
per dare gas o meno ai motori dell'aereo di uno dei simulatori più diffusi. Oltre 
alle due posizioni dell’accelerazione (normale e post-bruciatori), la manetta offre 
diversi optional. 
Abbiamo infatti un pulsante a tre vie per i combattimenti aerei e quattro pulsanti “quick 
action”. Si tratta di pulsanti che possono essere utilizzati per compiere determinate azioni, 
che possono anche essere nella fattispecie sequenze 
di pulsanti. Come per la pedaliera, la manetta non 
è un oggetto indispensabile a tutti, piuttosto un 
ottimo strumento per gli amanti delle 
simulazioni. | suddetti potrebbero regalarsi un 
buon joystick (e Thrustmaster ne fa di ottimi) e 
magari la pedaliera stessa, da utilizzare con 
questa manetta dell'ultima generazione 


Subwoofer Maxim 6300 — 


osa ci fa qui questo aggeggio? Presto Prezzo 
(Cite: crm ieoioiotrono clone L 219.000 circa 
sonore ed effetti speciali da film di 


George Lucas e Steven Spielberg, perciò è meglio attrezzarsi e 
iniziare a utilizzare delle casse degne di questo nome. 


Ma non contano solo le casse, perché se è vero che un suono più pieno 
sicuramente aiuta, un subwoofer può migliorare l'audio più di qualsiasi 
altra cosa. Attacchiamo questo amplificatore, delle dimensioni di una 
scatola da scarpe, al nostro computer o alla nostra console e vedremo i 
videogiochi sotto un'altra luce. Se abbiamo un PC l'operazione è semplice 
attacchiamo la spina, colleghiamo lo spinotto all'uscita della scheda audio 
e le due casse incluse (da 100 Watt l'una) al subwoofer (da 300 Watt}. Se 
invece abbiamo una console dovremo utilizzare una presa con l'uscita 
audio, ma l'operazione potrebbe essere molto semplice acquistando un 
cavo già fatto. Dopodiché con controlli e nottolini assortiti potremo 
“pompare i bassi”, attivare l'effetto surround e altro ancora. E 
allora mettiamo su Tekken 3, attacchiamo la spina e 
abbassiamo i vicini, che disturbano il volume! 


GU 


ra che il Nintendo 64 sta finalmente 
0 vivendo una stagione molto positiva, 

grazie soprattutto alla prossima uscita 
di grandi giochi come Turok 2 e Mission: Impossible, le periferiche 
per questa console possono diventare molto importanti per ogni 
giocatore che si rispetti. Il Nintendo 64, come è facile intuire 
dall'aspetto, ha ben quattro prese per i joypad, e sarebbe un peccato 
lasciarle quasi tutte vuote, soprattutto quando si gioca a classici come 
Diddy Kong Racing. Quello che vedete nella foto è perciò un oggetto 
molto importante nella collezione dei giocatori che amano il multiplayer: 
un bel joypad colorato. Beh, il colore non è tutto, ma il fatto che gli stessi 
joypad ufficiali Nintendo siano distribuiti in ben cinque tonalità diverse 
(grigio, blu, rosso, giallo e nero) la dice lunga sull'importanza 
dell'aspetto... Del Trident Pad avevamo già parlato qualche numero 
addietro in occasione di uno speciale su joypad e joystick, e il guidizio 
era stato discreto. La versione che abbiamo visto adesso, però, è stata 
leggermente migliorata. | pulsanti sono comunque abbastanza duri, ma 
la cosa non guasta troppo, dato che è indice di una certa longevità. Le 
asperità del design non sono state limate, ma tutto il joypad è stato 
ricoperto di un velo leggero di gomma, che al tocco è davvero molto 
gradevole. Questo "optional" rende il pad più maneggevole e ne 

migliora l'aspetto. Il colore giallo, poi, è 

davvero accattivante 


ene, avete comprato una PlayStation 
americana. Volete vedere i giochi 
americani in anteprima, volete giocare ai grandi successi 
che magari in Europa non arrivano e via dicendo. 

Mettete la vostra PlayStation sul tavolino di fronte al televisore, 
collegate il cavo al televisore, accendete e... è tutto in bianco e nero! 
Ebbene sì, per vedere i giochi americani a colori avrete bisogno di 
un cavo apposito, venduto separatamente, che potete trovare in molti 


negozi di videogiochi. 


E’ IN EDICOLA 


LA TUA RIVISTA DI GIOCHI 


PRESTO SUI NOSTRI 
Ti IL GIOCO 


COSTA SOI SOLO 9. 900 LIRE 


CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI 
- DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


po di mari e monti, 
verdi prati di 

love state leggendo 
r? In spiaggia, 


di spia 
campagni 
Games Mas 


sotto un ombrellone, o in 
montagna, sdraiati ai bordi di 


un bel ruscello? 
Comunque sia, buona lettura e, 
soprattutto, buone vacanze! 


PLAYSIATION © 


Vite infinite — Alto, Alto, Basso, Destra, 
Triangolo, Basso 

Invulnerabilità— Sinistra, Destra, Triangolo, 
Basso, Destra, Sinistra 

Frasi stupide- Triangolo, Sinistra, Cerchio, 
Alto, Basso (premi Select mentre:stoi 
giocarido) 

Frasi casuali — Bosso, Destro, Alto, Basso, 
Destro, Sinistra, Destra, Basso, Basso 
Cronometro del livello — Destra, Triangolo, 
Destro, Sinistro, Triangolo, Croce (nella 
schermata dove puoi selezionare i livelli 
premi Select. per ottenere le statistiche deî vari 
livelli e ® per i tempi migliori) 


Se devo essere sincero, non ho la minima 
idea di che coso possa essere questo Critical 
Depth... Devo forse conoscere tutti i giochi? 
No, e che diamine! Non so cha gioco sia e 
non ho alcun truccol 

[pousa] 
Bene, ogni tanto anche un Games Master fa 
le bizze, ma in ogni caso, ecco qualche 
trucco per le. Tieniti forte! 
Carica di profondità 
Tienî. premuto R2 e premi «, », t. 


Cosa? Non sei arrivato nemmeno al terzo 
livello? Ma sei una schioppa di dimensioni 
intergalattiche! Dovresti perseverare, però, 
perché Gex è molto probabilmente il' gioco 
più bello del. suo genete (per lo meno su 

PlayStation e PC). In'effetti è così bello che 


dovresti tentare di finirlo da solo, giusto pe Armi infinite 

mon rivinarti il divertimento... Però fare Premi LI, RI, LI RI, 8,3, €,0 durante uno 
questo genere di. discorsi in una ribrica di partito 

trucchi mi sembra fuori luogo, quindi Invincibilità 

possergi direttamente al succo. Eccoti un po Premi LF, RI, LI/RI, e, 9,) » durante una 
di password da inserire partita 


Gex 3D: Enter 
the Gecko 
Critical Depth 
Rayman 
Destruction 
Derby 
Marvel Super 
Heroes 


Worms 
Tekken 2 


PlayStation 


i 
Rayman Gigante (Hi 
Quando appare il logo della Ubi Soft tieni ‘ 
premuto LI, L2, RI, R2 e non tasciarli finché 
non apparirà l'animazione col muro di 
mattoni. Tieni premuti questi tasti e premi È 


Start: Continua a tenerlì premuti e lasciali CLI 

solo quando lo schermo divento 

completamente nero 

Crediti Extra 

Quando avrete a disposizione solo uno è due 

crediti, premete Start per continuare a | n 
Sgancia una mino giocare, dopodiché premete Alto, Basso, 1 
Tieni premuto R2 e premi », «, 4 Destra: e Sinistra per ottenere dieci crediti Mec 
Danni moltiplicati per quattro “omaggio” Re 
Per infliggere un ammontore parì quattro bo 
volte al danno normole premi RI, R2, RI, 
R2, 4/3, a, 8 durante lo partito 
Raggio: stordente i 
Tieni premuto R2 e premi», «, 4 ii 


Mina di superficie “a 
Tieni premuto R2 e premi », e, 4, 


Mio bel testone? Ma insomma, non c'è 
più rispetto per le semidivinità?! 

Per tutti è poveretti che hanno un bisogno 
disperato di trucchi per questo platform 
incredibilmente difficile, ho deciso di 
pubblicare qualche trucco 

Tu, però, non chiamarmi più "bel 
testone”? 


Stima > 
del VAGAZZLO vidento e del si RES 
bile cambiamento. 


cera una volta un ragazzo che menava le mani perche’ nol 
yna bella sera di giugno 


CL 
aveva i soldi per andare ln palestra 
ani si trovo a passeggiare per le 


enava le m 
yzi chiudevano; 


ilragazzo che 
ro.Ibar si jlluminavanor i negc 
chettavano felici verso gli appu ì 
-ravano tardi al bar. Ilragazzo 

dondolava SU 


stuade del cent 

le donne innamorate LAO atamenti 

egli uomini soli t che menava 
ra magra che 


e della spes®& 
c lei!” Ma doPo 


le mani vide una signora mag 
ca di bots Il ragazzo 


disse "peggio PS 
carico SU di se' 


stracari 


marciapiede 
che menava le mani allora 
due passi ci ripenso e torno indietro» 

magra 


accompa9” o) 
he una volta n 


esariti borse la signora magra 
Ilragazzo € enava le mani si 
he ando alba 


salute d i se 


le p 


fin sotto casa 
senti così contento c x ordino due aperitivi 
e brindo con se stesso alla stesso» 


Ù 
j È 


che hai a disposizione. Se sarai così gentile 
da darmi una mano ti sarò per sempre 
riconoscente! 


Non è che ti andrebbe di aiutarmi con 


Tekken 22 Conosci qualche trucco o segreto Ho assolutamente bisogno di qualche trucco 
nascosto ai più? E soprattutto, sapresti dire per Micromachines V3! Ho questo gioco 
come si fo a ottenere il fantomatico solo da un mese ma mi sto già 


Alex/Roger? annoiando 


= rYEeonsole 


PINI 
\' ye, \ € 


Siete dii gioco 


nuovo di zecca, e vi vergognate 
di chiedere aiuto ai vostri 
amici? Bene, non deprimetevi 
troppo. Scrivetemi e cercherò di 
esaudire le vostre richieste. 


Scrivete a: 


AIUTO! 


Games Master 
zona 
c/o KiD 

C.so Lodi 59 
20139 Milano 


NUOVA RIVISTA Las 


Sono troppo 
scollata? 


A 

Selezione del Livello e 99 vite 
Sinistra, Destra, Sinistra, Destra, Alto, 
Basso, L, R, Start. Apparirà una 
schermata delle opzioni aggiuntiva 
Entrateci e uscitene (tornate alla 
schermata dei titoli) e premete Alto, 


potrete giocare con la famigerata 
modalità Manic. 


? Lon Kine 
Nella schermata delle 
opzioni premete Destra, A, 
A, B e Start per poter 
selezionare il livello di 


partenza 


@® sonic 30 

Selezione del livello 

Nella schermata dei titoli premete B, A, 
Destra, A, C, Alto, Basso, A 


Bosso Sinistra, Destra. L RAY CZ8 MO MORTAL KOMBAT 2 


X, A quando potrete vedere la schermata 
con le scritte Start e Options 


SP DAYTONA 
USA 


Quando appare il 
logo Sega 
premete Alto, 
Basso, Basso, 
Sinistra, Destra, 
Sinistro, Destra, 
A, B, C 
Sentirete un effetto 
sonoro e vedrete 
una M apparire ( 
nell'angolo 
dello schermo 
r segnalarvi 
‘avvenuta 
immissione del codice 
A questo punto 


3g 


GAMESMASTER 


&' 


€ 


Selezionate “Done” nelle opzioni e quindi 
premete Sinistra, Basso, Sinistra, Destra, 
Basso, Destra, Sinistra, Sinistra, 
Destra, Destra per ottenere un 
bel Test Mode 


Lu) 


Nella schermata dei titoli 
premete B, A, Basso, C, 
Destra, A, B per ottenere un 
quadro segreto. 


9 Nella schermata dei titoli 
inserite questo codice: &, è, 
We, « »,0,è Seha funzionato sentirete 
bin latrato. Grazie a questo trucco avrete 
irasformato l'arbitro e i guardialinee in 


Il caldo dell’estate sta 
ottenebrando i pensieri del 
nostro Games Bond, che come 
al solito ci ha pero consegnato 
i trucchi più bollenti." 


un branco di cani 

DI DIDDY KONG 
RACING 

LE CHIAVI 

Sherbert Island 

Nel livello Crescent 
Island superate il primo 
zipper sul lato sinistro 
della linea di partenza 
Dirigetevi in acqua dopo 
lo zipper successivo, e dopo 
un po' girate il vostro kart 
verso destra per scorgere la 
chiave 

Dino Domain 

Su una rampa a destra della linea di 
partenza 

Snowflake Mountain 

Nel livello Snowball Valley a sinistra della 
linea di partenza, in un vicolo cieco 
Dragon Forest 

Nel quadro Boulder Canyon passate sul 
ponte levatoio, prendete il bai giratevi 
per avere di fronte il suddetto ponte e 
suonate la campanella. Il ponte 
comincerà a salire passateci sopra e 
usate il turbo a metà ascesa per 
raggiungere la chiave 

Partenza Turbo 

Durante la partenza premete 
l'acceleratore e lasciatelo andare, quindi 
tenete premuto A 


= RESIDENT EVIL 2 
In Resident Evil 2 (se ancora non li 
sapete) potrete procurarvi lo shotgii 
nella parte iniziale del gioco. Tuttaliguialio 
che dovrete fare sarà raggiungere 


l'armeria (due o tre locazioni dopo la 
partenza), raccogliere le due 
scatole di proiettili per la 
pistola e attendere che gli 
zombie entrino e 
ammazzino il tizio col 
fucile. Mettetevi dietro la 
cassa e sparate agli 
zombi, quindi andate a 
esaminare il cadavere 
dello sfortunato. A un 
primo esame potrete 
leggere la scritta “He's 
stopped breathing”. Cercando 
di nuovo otterrete lo diga con 
quattro colpi (teneteli per il Licker che si 
getta su di voi dal soffito nella stazione 
di polizia). Se state usando Claire 
troverete invece una balestra 


2 FINAL FANTASY 7 
Eccovi alcune delle combinazioni di 
Materia più interessanti o efficaci da 
pose in Final Fantasy VII. Per farle 
unzionare dovrete mettere i vari Materia 
negli alloggiamenti collegati tra loro che 
troverete sulle armi.o:sull'armotura 
Ricordate chele varie combinazioni 
avranno effetto su tutti i nemici se state 
usando il materia Slash AII. 
Hades+Added effect = Può dare lo status 
Poison, Confusion, Slow, Stop, Silence © 
Mini sui vostri nemici a ogni colpo. 
Contain + Added Effect = Per dare gli 
status Po Petrify o Silence. 
Elemental + Alexander = Utile nella zona 
di Northern Crater contro quasi tutti i 
nemici 
Poison + Added Effect = Causa lo status 
Poison 


Added Effect = 
Distrugge i nemici 
istantaneamente. 


blu e non quello viola) = 


Destruct + 


Time + Added Effect = 
Rallenta o blocca i nemici 
Mime + Counter (il Counter 


Gemma Gialla 


casse per ollenereluna gente 
trasparente. Terminate il livello, 
entrateci di nuovoe avrete a 
dispozione un limite di tempo molto 
ridotto per comi di nuovo il 
livello. Raggiungeterlatfine in'fempo 
e otterrete la gemma'gialla! 
Gemma Viola 
Nel quadro ‘Bee-having’ cercate delle 
casse di dinamite (quelle rosse) messe 
in modo da formare una scala. Salite e 
arriverete a una sezione segreta del 
livello. Da qualche parte potrete vedere 
la gemma viola 
Gemma Verde 
Nel quadro The Eel Deal' quando 
arriverete al primo incrocio girate a 
destra e raggiungerete una stanza piena 
di casse esplosive. Raggiungete la fre 
della stanza e troverete un tunnel zeppo 
di ostacoli. Alla fine di questo cunicolo 
troverete la gemma dadi 
Gemma Rossa 
Nel livello Air Crash, nella prima sezione 
di surf non saltate sulla tavola ma salite 
sulle casse per raggiungere una 
piattaforma che vi manderà in una sala 
del teletrasporto segreta. Entrate nel 


Nel livelloPlantFood' distruggete tutte le 


SÒ PRINCE OF PERSIA 
Ecco un difetto di questo gioco che 


potrebbe rivelarsi abbastanza divertente 


Se trovate qualcuno che sta giocando con 


questo antico platform, dategli fastidio 
afferrando il secondo pad. e premendo a 
caso tutti i tasti 

Il vostro novello compagno di giochi si 
infurierà non poco, dato che anche il 
secondo pad è in grado di controllare il 
protagonista del gioco... 

In questo modo Prince of Persia rimarrà 
comunque un gioco vecchio, ma almeno 
vi tori lore qualche risata. 


È SPACE JAM 

Menu aggiuntivo 

Nella schermata delle opzioni tenete 
premuto L1, L2, R], R2 e premete ® 


È FINAL DOOM 

Tutte le armi e le munizioni 

Mettete il gioco in pausa e premete ®, ®, 
L]1,0,9,R2,€,« 

Invulnerabilità 

Mettete il gioco in pausa e premete +, L2, 
e,Ri,>,1],e,® 


ha) 


Schermata principale premete 


d0,8:0,0,0,8:0,8,0. 


"© REBEL ASSAULT 2 

Per ottenere l'accesso a tutti i livelli entrate 
nella schermata delle password e premete 
®,0,0,0,0®,0. 


<< GRAND THEFT AUTO 

Inserite “Theshit” al posto del vostro nome 
per ottenere l'accesso a tutte le città 
nonché ottenere tutte le armi e le 


munizioni. Comodo... 


ACE, 

=” MECH WARRIOR 2 
T<XOAXA<= Sblocca tutte le 
missioni 

T# XO/AX<<<- Armi extra 
#OXO/A>>O/- Nessun limite di 
peso 

#YXO/A>YOL-Jump Jet 
#XXO/A4>Y+- Heat Sinks extra 
T/XO/AZ<*- Chassis Elemental 
#/XO/A4<LY — Chassis Tarantula 
# # XO/A><UZ- Invincibilità 


Games Bond ha 
pra delempo. © bisogno di voi! 


Phoenix = Riporta Fo FIFA: ROAD TO WORLD CUP Games Bond, il nostro “ac 

in vita tutti i ‘198 2 WWF - IN YOUR HOUSE segr è sempre alla ricerca di 

personaggi quando Entrate nella schermata Customise Mettete il gioco in pausa e inserite questi nuovi talenti da inserire nel suo team 

muore il possessore di Players, selezionate una squadra codici: di brillantissimi agenti segreti del 
questi due qualsiasi e modificate il nome di un Disattiva i personaggi controllati dal : 

Materia. Se i due Materia in giocatore in uno dei codici computer — «, «, a, #, R2 

questione sono al livello Master i venti: Aumenta i danni inflitti — a, @, LI, L2,* 

personaggi diventano quia - Modalità Palla Attiva le Combo — RI, L2, R2, L2 


Saltare il livello corrente 
Mettete il gioco in pausa e premete », «, 
R2,R1,©, 11,0, 


livello “Snow Go” e superatelo per 
ricevere la gemma. 


Mima l’ultima azione 
eseguita senza consumare 


la barra del tempo. 


mondo dei videogiochi. $ 

di avere scoperto un trucco 0 un 
segreto che Games Bond non 
conosce, speditecelo! Il nostro 


te segreti” valuterà il vostro 


praticamente immortali. Avvelenata Schiacciate Super automatiche 9,9, trucco, e lo inserirà all'interno del 

4x Cut + Added Cut = Colpisce urlofus — Mura invisibili LI suo rapporto mensile Gina 

cinque volte (può infliggere fino a footy = Celebrazioni Speciali nia Master pubblica puntualmente. Se 

50.000 HP). ig gine E Di (4°) GI EVIL pensate di poter essere un c te 
eac ri Ss — les [| ro, > RESIDENT 


segreti mandate i vostri trucchi a 
dohdohdoh - palla Bizzarra 9 

Nella schermata Stadium 
Select tenete invece 


Dove trovare le insegne 
Moon Crest — nella stanza dove 
incontrate il primo serpente 


< BUST-A-MOVE 3 
Ecco un simpatico trucchetto 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 


per la terza parte di questa premuto F5 e apparirà Star Crest— nella stanza con i corvi e i 20139 Milano 

interminabile serie di una schermata dell quadri. Premete gli interruttori sotto i 

puzzle per PlayStation (in opzioni segreta. quadri in quest'ordine: New Born, Infant, Per ragioni di sicurezza vi invitiamo 
sala giochi c'è già in giro Lively Boy, Young Man, Middle Aged però a trasmettere le vostre 

il quarto). Il Pg Man, Tired Old Man. Fatto ciò premete segretissime COMUNICAZIONI 
funzionamento è molto i FOR l'interruttore sul quadro al termine della direttamente via e-mail, all'indirizzo 
semplice: arrivati alla SPEED 2 galleria (End of Life). gamesmaster@kiditaly.com 
schermata dei titoli, quella SPECIAL EDITION Sun Crest - Nella stanza con le armature 


Aspettiamo le vostre preziose 


e il gas velenoso 
COMUNICOZIONI 


Wind Crest — Nella stanza con la statua 
della tigre. Per ottenerlo dovrete spingere 
Go 23 — Audi Quattro la statua che si trova al secondo piano 

Go 26 - Mercedes della sala da pranzo e farla cadere al 
Benz iano di sotto, quindi dovrete recuperare 
Go 36 - Mazda Miata h gemma blu in mezzo ai resti 

Go 34 — Tirannosauro  Raccoglietela e mettetela nell'orbita vuota 
Go 44 - Familiare della tigre. 
americana 

Go 50 — Cassa di birra 
Rain — Piove sulla pista 
Slip — Pista scivolosa 
fzr2000 — Auto futuristica 
Bomberbfs — Auto da guerra 
Rushhour - Traffico aumentato 
Pinoneer — Elabora il motore 
Premete infine “N” nel menu principale 
per accedere alla modalità di corsa 
notturna. 


Inserite uno di questi 
codici nella schermata 
del menu principale: 


con scritto “Press Start”, 
premete ®, «, » e ®, Se 
avete fatto tutto 
correttamente apparirà 
una specie di maghetto 
verde nell'angolo in basso 
a destra. Iniziate a giocare 
e selezionate la modalità 
Puzzle. A questo punto avrete a 
che fare sempre con lo stesso 
gioco di prima, FEO pa di 


una nuova serie di fondali. 


Dove trovare i Libri 

Primo Doom Book — nella prima stanza a 
sinistra del personaggio, quando tornate 
nella casa dal cortile 

Secondo Doom Book — nelle fogne, dopo 


aver usato tre volte la Hex Crank. 


<— CRASH BANDICOOT 2 
Ecco come potrete ottenere le gemme 
colorate... 

Gemma Blu 

Completate il livello 1, Turtle Woods, 
senza distruggere nemmeno una cassa 


[news /anternime /necension sprciai tace rosta (9 7) 


«— PORSCHE 


Per attivare il menu dei trucchi, nella 


GAMESMASTER 


LUGLIO 1998 


Il Nintendo 64 sta suonando la sua 
carica, e risponde ai lettori di Games 
Master che temono per il futuro della 


Cara redazione di Games Master, 

innanzitutto vi faccio i complimenti per la rivista: 
è perfetta sotto ogni punto di vista, e lo spazio 
dato ai trucchi è tanto, così come io preferisco. 
Ogni giorno, sento i miei amici possessori di 
PSX universali distruggere la mia amata console 
e disprezzare i giochi che noleggio o compro 
usati. lo mi domando e dico: perché la SEGA al 
lancio della sua console a 32 bit perse la 
guerra con Sony già all'inizio? 

Spesso poi vedo e gioco a casa dei miei amici 
a giochi PlayStation pirata e, tutte le volte, 
penso che il mercato pirata sui giochi per 
PlayStation sia troppo grande a scapito delle 
software house produttrici di giochi. Mi 
domando perché Sony non intervenga con seri 
provvedimenti. 

Con il chip per Sega, si possono leggere i 
Cai ra 


Infine due domande: 


1) Siccome al tarantino Aldo il mese scorso non 


avete risposto: la cartuccia da 4 MB di 
Sega/Capcom sarà venduta separatamente da 
XMen vs Street Fighter ? 

2) Usciranno sul Saturn giochi di calcio? Qual è 
il migliore? 

Grazie! 

Chang ‘84 


Grandissima redazione di Game Master. 
Intanto vorrei farvi i complimenti per la vostra 
ottima rivista. Poi vorrei porre alla vostra 
attenzione un interrogativo che mi turba 
alquanto: sono un soddisfatto possessore di 
Nintendo 64, ma negli ultimi tempi sto 
incominciando a preoccuparmi. Possibile che 


E) camesmasten Lucio 1900 (94) news /anrcenime/nccensionsorciai_/rnvccni A 


loro “scatola nera”. 


VA) 
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Nintendo, una casa leader nel suo campo, non 
pubblichi per la sua console più potente giochi 
a certi livelli? Ok, escludendo quei titoli de 
l'hanno resa grande (Mario, 007 Goldeneye, 
Turok, ecc.), per alcuni generi non c'è neanche 
a decenza. 

Un esempio? | giochi di macchine fanno 
letteralmente igiilo, per non parlare degli 
inesistenti picchiaduro: come F1 97 e Tekken 2 
non fossero mai esistiti (per non parlare del 
mitico Resident Evil). Per concludere, la mia 
sensazione è che Nintendo cerchi di consacrare 
la sua macchina usando le frivole tematiche e i 
brillanti colori degli ameni giochi che hanno 


de _mu * 
caratterizzato le sue precedenti produzioni: ma 
la PlayStation non ha insegnato niente!? 

Con la speranza di un futuro più FMV e splatter 
e meno nebbiolina e cloni di antichi giochi per 
Super NES per la mia console, vi mando 

un cordiale saluto. 

Giorgio Greco - Roma 
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nio) che sono in arrivo per il 
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su Nintendo 64 che su 


Cara redazione di Games Master, siamo rimasti 
un po' scioccati dalla recensione della versione 
Saturn di "The House Of The Dead", che non 
abbiamo ancora acquistato (pensavamo di 
scrivervi dopo averlo provato di persona, ma 
prima che arrivi... se arriva!) ma probabilmente 
acquisteremo lo stesso. In sala giochi era uno 
dei nostri preferiti (e lo è ancora) e se la 
conversione ha addirittura qualcosa in più, a 
livello di varietà, per compensare le perdite in 
grafica, l'acquisto diventa un imperativo. Il 
problema i sangue, quel bel sangue scarlatto 
che caratterizzava la versione coin op e che qui 
è diventato verde per la solita censura. Ma 
neanche verde marcio, che sarebbe stato più 
accettabile da uno zombie, proprio verde 
smeraldo brillante (sempre se le foto non ci 
ingannano). E il bello è che il sangue che 
sporca lo schermo invece è rosso, rosso fuoco. 
Se a questo aggiungiamo che le teste e le 
braccia mozzate e tutti gli altri elementi della 
violenza originale sono sopravvissuti, una 
censura così non ha molto senso, o forse sono 
stati gli stessi maestri della Sega a decidere che, 
essendo i nemici degli zombie, il sangue rosso 
non andava bene? Se così è potevano almeno 
usare un colore più adatto a un'atmosfera 


DITEGI 


4 
DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! QUALCOSA! 
ci 


Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail: 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 


Cso lodi 59 UE i placato la nostra sete di commenti... === 
Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 


20139 Milano (ricordatevi il subject!) e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 


meno cosa... 
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


Games Master c/o KiD gamesmaster@kiditaly.com 


Mi RO A a I i i i i 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 


Cara redazione di Games Master, 
sono le sette di sera quando ho 
deciso di scrivervi questa lettera. 
Non so perché lo faccio, forse perché 
giocando ad ACTUA SOCCER 2 ho preso 
tre gol dal Napoli, o forse è solo un modo 
per distogliere la mia attenzione dai 
problemi di geometria che devo 
portare domani a scuola. 
Probabilmente non ve ne importa 
nulla della mia vita privata, ma 
quello che so di sicuro e che ho 
alcune domande 
a cui solo voi di 
Games Master 
potete rispondere: 
1. Da un po' di tempo la 
mia PlayStation ha 
cominciato a scattare 
durante i filmati in FULL 
MOTION VIDEO e mi 
chiedevo se questo poteva 
dipendere dall'uso di CD 
danneggiati o pirata. 
2. Sono un fan sfegatato del film 
Men in Black. Logico quindi che mi 
sia interessato il videogame basato 
su questa pellicola 
cinematografica. Secondo il mio 
parere, quando bisogna creare 
un videogioco su di un film è 


4 ì 
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horror, per 

esempio marrone 

o, come detto prima, 
verde marcio. Quel verde là 
sarebbe più adatto in un contesto 
fantascientifico, così com'è è un 
po' acido. A meno 

che la Sega non 

nasconda un cheat 

mode per riavere il sangue 
scarlatto, non ci resta che 
regolare il televisore in 
bianco e nero, come 
in un film degli anni 
cinquanta. 

Ruggiti sanguinari da 
Hypercart e Lady Vixen 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


Altri suggerimenti? 


Carissimo 
effettivamente il sangue 
degli zombie è 


zzore questo 
colore è probabilmente 
Il 
posta dalla censura, ma 


Spedite il tutto a: 
) Games Master c/o Kid 


situazioni nuove che devono però Ve7) Vis «so Lodi 59 


onestamente non leva molto 
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tCompratelo appena lo 


trovate 
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Games Master </o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano 
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Men in Black e riprendere una vita 
normale. 

3. Fino a oggi ho sempre comprato 
giochi originali, ma mi sono 
accorto che sono davvero un po’ 
cari. Secondo me quaranta - 
cinquanta mila lire sarebbero già 
abbastanza e quando il mio 
negoziante chiede novantotto mila 
lire per un gioco che potrei 
acquistare benissimo su di una 
bancarella di giochi pirata 
comincio a ricredermi. 

Sono consapevole del fatto che 
acquistando giochi pirata rischiamo 
di far mate lo PlayStation 
prematuramente, come dice Luca 
Morelli in una lettera pubblicata nel 
vostro numero di maggio, e gli do 
anche ragione, ma novantamila lire 
per un avolsto mi sembrano 
davvero troppe. Quindi mi chiedo: 
quali sono È spese a cui devono 
far fronte le varie persone 
coinvolte? A proposito: chi sono 
queste persone, insomma chi si 


guadagna da vivere grazie ai 
videogiochi? 

Mi sono appena ricordato che oltre 
alla geometria devo imparare 
anche un sacco di storia quindi vi 
saluto e spero di finire entro la 
mezzanotte. 

P.S. Siete grandi. 

Paolo Dragone, Caggiano (SA) 


| pirara non 
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COMUNQUE SIANO ANDATI | 

MONDIALI, POTREMO VINCERE 
LA NOSTRA COPPA DEL MONDO 
CON FIFA WORLD CUP ‘98! 


rotta dove è situato un uovo 
Hiico gigante. A questo punto 
terminate il livello e nella schermata 
per selezionare lo Yoshi ne 
troverete uno bianco. 
Conservatelo bene perché a questo 
Yoshi piace ogni tipo di frutta. 
Marco Patrizi 


Ecco per tutti un aiutino per avere 
lo Yoshi bianco giocando a Yoshi 
su Nintendo 64. 

Nel quadro “Poochy e Nippy” aro Mar: 
arrivate fino alla miss Warp n° 3e grazie pe 
proseguite fino al bivio dei due ver fatto cosa gradita a tutti i 
vasi. Andate in alto ed 
entrate nel vaso. Vi 
ritroverete in una parte 
di livello dove alcuni Shy 
Guy neri che volano vi 
tireranno delle bombe; 
superatolo e arrivati al 
bivio dei due vasi 
andate dritti ed entrate 
nel vaso. Ora proseguite 
finché non vedete un 
tubo giallo e uno rosso 
più alto: entrate in quello 
rosso ed entrerete in una 


® Torna Bomberman sulla 
PlayStation! 


© Quanti giochi di guida! 
Circuit Breakers, Colin 
McRae Rally. Tommi 
Makinen Rally e Wreckin' 
Crew. 


@ Tekken 3 
Continua il nostro special 
sul picchiaduro dell’anno. 


@ Parasite Eve e... 
Extreme G 2, Shadowman, 
Circuit Breakers, 

Batman & Robin, 
Vigilante 8 e Klonoa. 


Cavalca 
l'Honda vincente! 


CASTROL HONDA 
SUPERBIKE WORLD CHAMPIONS 


Honda RC45 è la potentissima moto vincitri- America, Thailandia e Giappone, più un per- 
ce del Campionato Superbike 1997, e questa corso lungo il quale nessuno finora ha avuto 
è l'unica simulazione in grado di starle die- il permesso di guidare. CASTROL HONDA 
tro... Non per niente ha la licenza ufficiale SUPERBIKE WORLD CHAMPIONS è il più 
Castrol Honda! Allora salta a bordo e divora i realistico e potente gioco di moto per PC. Ad 
circuiti su pista e su strada in Gran Bretagna, ogni gara possono partecipare fino a 23 pilo- 
PC CD-ROM 

TIC 

TUTTI 1 MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


167-821177 www.leaderspa.it 


«SS Castro! @ 


SUPERBIKE 


WORLD CHAMPIONS 


Window Pentium, 16 Mb RAM 


ti. La realizzazione grafica è spettacolosa... 
anche se non avrai l'occasione di accorgerte- 
ne, ti possiamo capire... A 200 miglia all'ora 


guardarsi attorno non è la cosa più semplice! 


A 


LEADER 


Qualità Interattiva 


Sport in Francia: 
guardare i mondiali 

di calcio o partecipare 
al Roland Garros? 


[0] I} 


ROLAND GARROS 


E. 


Vai dal tuo 
rivenditore 
di fiducia e prenota 

ora la tua copia. 

Ti darà l'esclusiva > nina 
demo in italiano, 
per iniziare subito 


a giocare, Aire 


Certo è un bel dilemma. Se da un lato abbiamo la nazionale, Impossibile da copiare grazie 


dall'altro abbiamo il miglior gioco di tennis 3D mai realizzato: 


* più di 50 giocatori diversi per più di 30 campi in terra battuta, 
erba o sintetico * possibilità di giocare anche in quattro, sia in 
network locale che via Internet * grafica ad altissima risoluzione, 
con nuove texture e animazioni a pieno schermo * dodici telecamere 
più una mobile * tornei, sfide singole, incontri, "traning mode" 
e ì 4 tornei del Grande Slam. 

Quindi guardate tranquillamente i mondiali, 


ma non perdetevi Roland Garros 1998. 


Per avere maggiori informazioni, contattaci: 
tel. 02/89429049 »- fax 02/89429056 


all'esclusivo sistema SecuRom 
della Sony Dadc. 


ROLAND GARROS 


PAR. IS 


EDIUM 


